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Premiere partie



Bienvenue

ARexx, I'équivalentAmiga du langagede programmatioriBM REXX vousfournit la li-
bertéde configurersur mesurevotre ervironnementde travail. Il estparticulierementtile en
tant que langagede script car il vous permetde contrdleret modifier desapplicationset de
maitriserla fagondontellesintéragissenéntreelles.

Cemanuelvousinitie a ARexx, vousinvite a créerdesprogramme#\Rexx, etvousfournit
uneliste descommandesRexx.

Chapitre 1. Introductional’ARexx : Cechapitrevousdonneun apercud’ARexx, commentil
fonctionnesurl’Amiga etlesfonctionnalitésde basede celangagede programmation.

Chapitre 2. PremiersPas: Ce chapitrevousmontreou stocker vos programme#\Rexx, com-
mentexécuterun programmeARexx, et fournit plusieursexemplesde programmes.

Chapitre 3. Elementsde 'ARexx : Ce chapitredétailleles régleset conceptqui fondentle
langageade programmatiorARexx.

Chapitre 4. Instructions. Ce chapitrecontientuneliste alphabétiquelesinstructionsARexx,
gui sontdesclausegiu langagequi permettentie déclencheuneaction.

Chapitre 5. Fonctions: Ce chapitredécritl'utilisation defonctions,qui sontdesprogrammes
utiliséspar ARexx, etfournit uneliste alphabétiguelesmacro-fonctionARexx.

Chapitre 6. Débogage Cechapitreseconcentresurlescaractéristiquededébogagelesources
dansle déweloppementtle testdesprogrammes.

Chapitre 7. Analysesyntaxique Cechapitreexplique commeniextraire desmodélesd’infor-
mationsa partir de chainesde caractéres.

Chapitre 8. PortARexx duWorkbench Cechapitreexpliquecommentutiliser le port ARexx
du Workbench.

AnnexeA. Messagesl’Erreur: Cetteannee répertoridesmessaged’erreurdel’ARexx.

AnnexeB. Commandedtiles : Cetteannee répertorieles commandefARexx qui peuwent
étreexécutées partir du Shell.

Glossaire.

Conventionsdu Manuel Lescornventionssuivantessontutiliséesdansce manuel:

Mot-cle .
LesMots-clésontaffichésen majusculesnémesi, dansla pratique Amiga nedifféren-
cie paslesmajusculesiesminuscules.

| (barre verticale) .
Leschoix multiplessontséparéparunebarreverticale.

{} (accolades).
Lorsquelesoptionssontprésentéeantreaccolades;elasignifiequ’il estobligatoired’en
choisirune.

[ ] (crochets)

Lespartiesoptionnelledesinstructionssontencadréepardescrochets.



<n> .
Lesvariablessontaffichéesentre< et >. Ne saisissepasles< et > lors dela saisiedela
variable.

Courier .

Le texte affiché en "Courier" indique a I'écran le résultatd’'un programmeARexx ou
d’autresinformations:

Résultat d'un programme.

Touchel+ Touche2 .
Lescombinaisongle toucheseliéesparle signe"+" (plus) précisenigu’il fautappuyer
simultanémensurlestouchesnquestion.

Touchel,Touche2.
Lescombinaisongletouchegeliéesparunevirgule précisengu’il fautappuyersucces-
sivementsurlestouchesnquestion.

TouchesAmiga .

Deuxtoucheguclavier del’Amiga, quiontdesfonctionsparticuliéeresLatouchgAmiga
Gauchepstplacéesurla gauchedela barred’espacementJn "A" majusculgtrait plein)
y estinscrit. La touche[Amiga droite] estplacéesurla droite de la barred’espacement.
Un"A" majusculgtrait encontour)repéerecettetouche.

Sourcesd’Inf ormations Supplémentaires Davantaged’informationssur 'apprentissaget
I'utilisation d’ARexx peuwentétretrouvésdans:

e ModernProgrammindJsingREXX , deR.P O’HaraetD.G. Gombeg, Prentice-Hall 1985

TheREXX Language A PracticalApproachto Programming deM.F. Cowlishaw, Prentice-
Hall, 1985.

Programmingn REXX , J.RanaddBM Seriesde CharlesDangy.

UsingARexx onthe Amiga, de ChrisZamaraet Nick Sullivan,Abacus,1991.

AmigaROM KernelReferencévlanual: Libraries, foisiemeEdition, Addison-W\eslegy, 1992.



Chapitre 1

Intr oduction a I’ARexXx

Le langagede programmationARexx peut étre considérécommeun noeudde communi-
cationsdanslequelles applicationss mémecellescrééegar desfirmesdifférentes peuwvent
échangedesdonnéest commandesPar exemple,en utilisant ARexx, vouspouwvez ordonner
a un produit de télécommunicatiome se connecter un tableaud’affichageélectroniqued’y
téléchager desdonnéedinanciérespuis de les transférerautomatiquemenrd un tableurpour
desanalysestatistiques etcecisansnterventiondel'utilisateur .

ARexx estun langageinterprétéqui traite desfichiers ASCII. L'interpréteurARexx estle
programmeRexxMast, situédansle répertoire"System"du Workbench RexxMastgerel’exé-
cutiond’un programmeARexx. Si RexxMastdétectauneerreurpendanta traductionou I'exeé-
cutiond’uneligne, il s’arréteet affiche un messagel’erreural’écran. Cetestintéractifestla
fois un outil d’apprentissaget uneaideau débogagele programmegparcequ’il préciseou et
guanduneerreurseproduit.

A qui estdestiné ARexx? Vousn’avez pasbesoind’une expérienceintensve de ’Amiga
pourutiliser lesprogrammegt scriptsARexx, maisvousdeveztoutde mémesavoir comment
Ouvrir un Shelletsaisirdescommande&migaDOSUTtiliser un éditeurdetexte,commeED ou
MEmacsCréerunfichier "Userstartup”

Cependantpour créerou modifier desscriptsARexx, vousdevrez avoir assimiléles prin-
cipesde basedesenvironnementdNorkbenchet AmigaDOS.Les utilisateursexpérimentésle
I’Amiga peuwenttrouverl’ARexx plusfacileetpluspuissantjuel’AmigaDOS. En effet, ARexx
peutétre utilisé pour améliorerou remplacedes commandeAmigaDOSet les scripts,mais
aussicréerdesapplicationsntégrées

ARexxsur Amiga ARexx estsupportéurtouteslesplate-formesnatériellesAmiga. ARexx
a étéintégrédansle systemead’exploitation Amiga depuisla version2.0 du WorkbenchAmiga.
ARexx utilise plus particulierementieuxcaractéristiqueprimordialesdu systemed’exploita-
tion Amiga: le multitacheetla communicatiorinter-processus.

Le multitacheestla facultéa exécuterplus d’un programmesimultanémentPar exemple,
vouspouwez éditerun fichier, formaterunedisquetteet modifierles couleursde votre écranen
mémetemps.
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La communicatiorentreprocessuglPC) estréaliséevia I'utilisation de portsde messages
(liesadesprogrammes)ineadresseontenualansuneapplicationqui peutrecevoir etervoyer
desmessagesChaqueport de messagea un nometl’envoi d’'un messageersuneapplication
dansun scriptARexx nécessitd utilisation d’'un nomde port.

Le protocoled’envoi/réceptiond’'un messagest: Une applicationouvresonport de mes-
sageasoninitialisation.L’applicationsemetenattented’un messaged.e systemad’exploitation
del’Amiga notifie al'applicationqu’'un messagestarrivé sursonport. L’applicationvalire ce
messagel.’applicationnotifie al'expéditeurdu messag€ARexx) quele

message étérecuet traité. Cet échangede messagen’est paslimité a une applicationet
ARexx. Plusieursapplicationspeuwent envoyer et recevoir desmessagegn utilisant ARexx
commenoeudde communicationsCependantioutesles applicationsdoiventétrecompatibles
ARexx.

Caractéristiquesd’ARexx Lescaractéristiguedulangagede programmatiorARexx sont:
e Donnéesontypées
e Unedonnéeesttraitéecommeunechainedecaracterestlesvariablesnesontpasdéclarées.
e Exécutioninterprétée

e La facultéde 'ARexx a lire-et-exécuterévite la phasesupplémentairele compilationdu
programme.

e GestionAutomatiquedeRessourcesl 'allocationautomatiquénternedemémaoiresupprime
leschainestdonnéeslevenuednutiles.

e Trace,Captureet Débogage

e La traceet la capturepermettenta gestiondeserreursqui normalemeninterrompraient
le programmeLesfonctionsde débogagerouspermettentde voir le sourcecompletde
votre programmeréduisante tempsde déweloppemenetdetest.

e Bibliothéquegdefonctions

¢ Desbibliothéqueglefonctionsexternedournissentlesfonctionsavancée®tpré-programmeées



Chapitre 2

PremiersPas- Chapitre 2

Cechapitrevousmontrecomment

— DémarrerARexx

— SauegarderdesProgrammes

— StoclerdesProgrammes

— LancerdesProgrammesl’exemple

2.1 Démarrer ARexx

Pourcommence utiliser ARexx, vous devez exécuterle programeRexxMast. Celui-Ci
peutétrelancéautomatiguemerntu manuellementChaquefois qu’ARexx estdémarréou ar-
rété,unefenétred’informationapparait.

2.2 Deémarrer ARexx Automatiquement

Il'y adeuxméthodepourdémarretARexx automatiquement

placerlicone de RexxMast dansle répertoire"WBStartup™ou éditerle fichier "S :User
Startup".

PlacerRexxMastdansle répertoire"WBStartup":

1. Ouvrezle répertoire'System".
2. Faitesglisserlicone "RexxMast" dansle répertoire’'WBStartup”.
3. Redémarrexotre Amiga.
Editerle fichier"S :UserStartup":
1. Ouvrezun éditeurdetexte.
Ouvrezle fichier"S :UserStartup".
SaisisseZREXXMAST>NIL :".
Sauwegardede fichier.

a s b

Redémarrexotre Amiga.
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2.3 Démarrer ARexx Manuellement

Il y adeuxfaconsdedémarreRexxMastmanuellement double-cliquezsurl’icone "Rexx-
Mast"dande Workbenchoulancez-lea partirdu Shell.Lesutilisateursde systemesanglisque
durpeuentéconomisedel’espacedisqueendémarranfARexx seulemenguandils enontbe-
soin.

DémarreRexxMasta partir du Workbench:

1. Ouvrezle répertoire'System".

2. Double-cliquezurl’icone "RexxMast".
DémarreRexxMasta partir du Shell:

1. Ouvrezun Shell.

2. SaisisseZREXXMAST>NIL :" etappuyezsur[Entrée]
Editerle fichier"S :UserStartup":

Ouvrezun éditeurdetexte.
Ouvrezle fichier"S :UserStartup”.
SaisisseZREXXMAST>NIL :".
Sauwegardede fichier.
Redémarrexotre Amiga.

a bk wnh e

2.4 A proposdesProgrammesARexx

Les programme®Rexx sonthabituellemenstockésdansle répertoire"REXX :" (qui est
souent assignéau répertoire”"SYS :S").Bien que les programmegpuissentétre stockésdans
n’'importe quelrépertoire)esplacerdans'REXX :" présentelusieursavantages

e Vouspouwezexécuterdes programmesansavoir a saisirleurscheminsd’accéscomplets.
e Touslesprogramme#\Rexx sontplacésaumémeendroit.
e Laplupartdesapplicationscherchentes programme®Rexx dans'REXX :".

Commevouspouwezplacerun programmeARexx n'importe ou, vouspouvezégalemente
nommeravotrecorvenanceCependaniadoptemunesimplenomenclatureendrala gestiondes
programme®plusfacile. Les programmesxécutésa partir du Shell doiventavoir I'extension
".rexx" pourlesdistinguerdesfichierslancéspard’autresapplications.

2.5 ExécuterdesProgrammesARexx

La commandeRX estutiliséepour exécuterun programmeARexx. Si un chemind’accés
completprécédde nom du programmege dernierestseulementecherchéansle répertoire
mentionné Si aucunchemind’accésn’estmentionné)e programmeestrecherchélansle ré-
pertoirecourantetdans’REXX :" .

Tantquelesprogrammesontstockésdande répertoiré’REXX :" , vousn’aurezpasbesoin
dementionnet’extension”.rexx" dansle nomdu programmeAutrementdit, saisir:
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RX Program.rexx

estéquialenta:

RX Program

Un petit programmepeutdirectemenétre saisisur uneligne de commandeesn encadrant
la ligne du programmepar desguillemets.Par exemple,le programmesuivant enverracing
fichiersnommeéanyfile.1, ..., myfile.5versl'imprimante.

verb RX "DO i=1 to
ADDRESScommand ‘copy myfile.’ | | i ‘prt; END"

QuanduneapplicationestcompatibleARexx, vouspouwvezexécutedesprogrammesRexx
a partir desapplicationsen sélectionnantine option de menuou en spécifiantune option de
commandeRéférez-ous a la documentatiordu logiciel pour desinformationssupplémen-
taires.

Les programmesARexx peuent étre exécutésa partir du Workbenchen leur créantune
icbne"projet” ou "outil". Vousdevez doncpréciseda commandeRX commeoutil par défaut
devotreicone.Dansla fenétred’informationdel’icone, saisissez

Default Tool: SYS:Rexxc/RX

Lorsquel’icdne estactivée,RX lanceRexxMast(si celui-ci n’estpasdéjaactif). Il exécute
le fichierassocié l'icbne commeun programmeARexx.

ARexx geredeuxtypesd’outils : "Console",qui spécifieunefenétreet"CMD", quiindique
unecommandeVoussaisissezestypesd’outils dansla fenétred’informationdel'icéne dela
faconsuivante:

Console=CON:0/0/640/200/Examp le/Cl ose
CMD=rexxprogram
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2.6 Exemplesde Programmes

Lesexemplessuivantsillustrentlafagond’utiliser ARexx pourafficherdeschaineslecarac-
teressurvotre écran effectuerdescalculset activer lesfonctionnalitésde vérificationd’erreur

Les programmegeu\ent étre saisisdansn’importe quel éditeurde texte, commeED ou
MEmacs,ou traitementde texte. Sauvegardezvos programmegsommesdesfichiers"texte" au
format ASCII si vousutilisez un traitementde texte. ARexx gérela tablede caractereA\SCI|
étendudA, /E,SS).Cescaractéregtendussontinterprétécommedescaractéresrdinaireset
serontpasséesie minusculesenmajuscules.

Lesexemplesllustrentégalementutilisation desbasedela syntaxe ARexx commeé

— Leslignesdecommentaire

— Lesréglesd’espacement

— Lapriseenchagedela casse

— L'utilisation d’apostrophegtdeguillemets

ChaqueprogrammeARexx est constituéd’une ligne de commentairequi décrit le pro-
gramme,et d’'une instructionqui affiche le texte a I'écran. Les programmesARexx doivent
toujourscommenceipar une ligne de commentaireLes /* (slash,astérisquepu déhut de la
ligne et les */ (astérisqueslash)a la fin indiquenta l'interpréteur RexxMast qu'’il a affaire
a un programmeARexx. Sansles /* et* RexxMast ne reconnaitrgpasle fichier commeun
programmeARexx. Une fois qu’il acommencé exécuterle programmeARexx ignoretous
les autrescommentaireslu fichier. Cependantles lignesde commentairesonttresutiles pour
améliorerla lisibilité du programmells peuwentaidera la structureet a la compréhensioulu
programme.

2.6.1 Amiga.rexx

Ceprogrammevousmontrecommentutiliser SAY dansun blocd’instructionspourafficher
deschainedle caracteres I'écran. Lesinstructionssontdesclausesdu langagequi indiquent
unecertaineactiona effectuer Celles-cicommencentoujourspar un mot-clé.Dansl’exemple
suivant,le mot-clé estSAY (les mots-clésonttoujourspassé®£n majusculedors de I'exécu-
tion du programme)Le SAY suivantestun exemplede chaine.Une chaineestune suite de
caractéereslélimitéepardesapostrophe§) oudesguillemets(").

Programme 1. Amiga.rexx

/*Un programme tout simple*/
SAY ‘Amiga. The Computer For the Creative Mind.’

Saisissee programmeci-dessuset sauegardez-leen"REXX :Amiga.rexx" . Pourlancer
ceprogrammegpuvrezunefenétre'Shell" et saisissez

RX Amiga
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Bien quele chemind’accescompletet le nom du programmesoient"Rexx :Amiga.rexx”,
vous n’avez pashesoinde saisirle nom du répertoire"REXX :" ou I'extension”.rexx" si le
programmen étésauvegardédansle répertoire'REXX :" .

Vousdevrezvoir le texte suvantdansvotrefenétre"Shell” :

Amiga. The Computer for the Creative  Mind.

2.6.2 Age.rexx

Ceprogrammevousinvite a saisirdu texte etlit cequevousavezsaisi.

Programme2. Age.rexx

[*Calcule lage en nombre de jours*/
SAY ‘Entrez  votre age:’
PULL age

SAY ‘Vous étes vieux de ' age*365 ‘jours.’

Sauwegardezce programmeen"REXX :Age.rexx" etexécutez-leavecla commande

RX age

Le programmecommencepar uneligne de commentairequi décritce qu'’il va faire. Tous
lesprogrammegsommencenparun commentairel’instruction SAY affichele texte d'invite &
I'écran.

L'instructionPULL lit laligne saisieparl’'utilisateur, c’est-a-diredanscecas,'age del’uti-
lisateur PULL lit la saisie la passeenmajusculest la stocke dansunevariable.Lesvariables
sontdessymbolegqui peuwventcontenirunevaleut Choisissezlesnomsde variablesparlants.
Cetexempleutilise le nomdevariable"age"pourmémorisete nombresaisi.

Ladernierdigne multiplie la variable"age"par365etutilise l'instruction SAY pourafficher
le résultat.La variable"age" ne doit pasétre déclaréecommeun nombrecar savaleura été
vérifiéequandelle a étéutiliséedansl’expressionc’estun exemplede donnéenontypée.Pour
VOir cequi peutsepassesi "age'"n’estpasun nombre essayezlelancerle programeavecune
saisienonnumériquepourl’age. Le message’erreurrésultantvousaffichele numérodeligne
etle typed’erreurqui estsurvenu.
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2.6.3 Calc.rexx

Ce programmevous présentd’instruction DO , qui répétel’exécutionde lignesd’un pro-
grammell illustre égalemenkopérateurexponentie(**). Saisissezeprogrammestsauvegardez-
le comme"REXX :Calc.rexx". Pourexécuterce programmeutilisezla commandé€RX calc".

Programme 3. Calc.rexx

[*Calcule des carrés et des cubes.*/
DOi =1 to 10 /*Début de la boucle - 10 itérations*/
SAY i i*2 "3 [*Réalise les calculs*/
END /*fin de la boucle*/
SAY ‘Traitement terminé.’

LacommanddO répetd’exécutiondeslignesde commandelacéesntrelesinstructions
DO et END . La variable"i " estun indice pour la bouclequi estaugmentéd’l a chaque
itération.Le nombresuivantle symboleTO estla limite pourl’instruction DO et pourraitétre
unevariableou uneexpressiorcomplexe plutét quela simpleconstantel 0.

Généralementges programmegARexx utilisentun seulespaceentreles chainesle carac-
teresalphanumériquedDansle programme3, cependant|'espacemenn’est pasmentionné
entrelescaracteres’exponention(**) etlesvariableg(i et2,i et3).

Leslignesd’instructionsa l'intérieur dela boucleont étéindentéegdécalées)Cen’estpas
requispar le langage mais celaaméliorela lisibilité du programme parceque vous pouez
facilementvisualiserou la bouclecommencest ou elle prendfin.

2.6.4 Even.rexx

L'instruction IF permeta deslignes de commanded’'étre exécutéesconditionnellement.
Danscetexemple,lesnombresde 1 a 10 sontclassé€ommepairesou impairesenlesdivisant
par2 etenanalysante reste L'opérateurarithmétiqué/ calculele resteaprésunedivision.

Programme4. Even.rexx

[*Paire ou impaire?*/
DOi =1 to 10 /*Début de la boucle - 10 itérations*/
IF 1/ 2 =0 THENtype = ‘even’
ELSE type = ‘odd’
SAY i ‘is’ type
END /*Fin  de la boucle*/
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La ligne IF indiquequesi le restede la division dela variable"i " par2 estégala 0, alors
oninitialise la variable"type " a paire.Sinon,le programmaen’exécutergpasla clauseTHEN et
traiterala clauseELSE, initialisantla variable"type" aimpaire.

2.6.5 Square.rexx

Cetexempleintroduitle concepide fonction,un ensemblel’instructionsexécutéeslansun
ervironnementdéquaenmentionnante nomdela fonction.Lesfonctionsvouspermettentle
créerdegrandgprogrammesomplexesa paritrdemodulespluspetits.Lesfonctionspermettent
aussid’utiliser le mémecodepourdesopérationsimilairesdansdifférentsprogrammes.

Lesfonctionssontspécifiéeslansuneexpressionun nomsuiwi d’uneparenthéseuvrante.
(il n'y a pasd’espaceentrele nom et la parenthése.Yne ou plusieursexpressionsappelées
parameétregpeuentsuivre la parenthése.e dernierparametraloit étresuivi d’'une parenthése
fermante Cesargumentgassentesinformationsnécessaireala fonctionpourle traitement.

Programme>5. Square.rexx

[*Définir et appeler une fonction.*/
DOi =11t 5
SAY i square (i) /*Appelle la fonction "square"*/
END
EXIT

square: /*Nom de la fonction*/
ARG x /[*Lit le parameétre*/
RETURNx**2 /[*Renvoie le carré du paramétre*/

DémarrantvecDO etfinissantavecEND , uneboucleestinitialiséeavecunindex "i", qui
seraaugmentéd’l. La boucleserarépétéecing fois. Elle contientuneinstructionqui appelle
la fonction "square" quandl’'expressionestévaluée.Le résultatde la fonction estaffiché en
utilisantl'instruction SAY.

La fonction "square", définie par les instructionsARG et RETURN, calculele carrédu
parametreARG chagelavaleurduparametréi " etRETURNrervoiele résultatdelafonction
al'instruction SAY .

Une fois que le programmeest appelépar la boucle,il recherchde nom de la fonction
"square”, chagele parametrei ", réalisele calcul et retournea la ligne suvantedela boucle
DO/END. LinstructionEXIT arrétele programmeapreda derniéreitérationdela boucle.

2.6.6 Results.exx

L'instruction TRACE active les caractéristiquede vérificationd’erreurd’ ARexx.



CHAPITREZ2. PREMIERSPAS - CHAPITREZ2 16

Programme 6. Results.exx

*lllustre la trace du programme ‘"results" */
TRACE results
sum = 0 ; sumsq = O;
DOi =11t 5

sum = sum + 1

sumsg = sumsq + i**2

END

SAY ‘sum=" sum ‘sumsg="sumsq

L’écranafficheleslignesdu sourceexécutéeschaquepassagelansla boucleDO/END, et
le résultatfinal de 'expressionEn enlevantl’instruction TRACE vousafficherezseulemente
résultatfinal : sum= 15 sumsg= 55.

2.6.7 Grades.rexx

Ceprogrammecalculela notefinale d’'un étudiantdonnéen sebasantsur quatresessaiset
uneparticipationenclasselLa moyennedesessaisl et 2 comptepour 30%de I'évaluation,la
moyennedesessais3 et4 pour45%etla participationpour25%.

Unefois quela note estaffichée,une option permettantde continueravec un autrecalcul
estaffichée.La réponseest"Chagée" (PULL) : si elle estdifférentede Q (quitter),la boucle
continue.Sila réponseestégalea Q , le programmeguittela boucleet setermine.

Programme7. Grades.rexx

[*Programme de notation*/
SAY "Bonjour, Je vais calculer la note finale pour toi."
Response = 0
DO while response ~ = "Q "/*On boucle tant que la réponse n'est pas Q%
SAY "Saisis toutes les notes de I'étudiant.”
SAY "Essai 1:"
PULL esl
SAY "Essai 2"
PULL es2
SAY "Essai 3"
PULL es3
SAY "Essai 4:"
PULL es4
SAY "Participation:”
PULL p
Final = (((esl + es2)/2*.3) + ((es3 + es4)/2*.45) + (p*.25))
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SAY "La note finale de cet étudiant
SAY "Veux-tu recommencer? (Q pour
PULL response

END

EXIT

est
arréter.)"

Final

17



Chapitre 3

Les Elémentsde 'ARexx

Cechapitreprésentdesregleset conceptgjui fondentle langagede programmatiorARexx
etexpliquecommentARexx interprétdescaracteregt motsutilisésdanslesprogrammesles
différentsélémentexpliquéssont:

e Le Mot -Le pluspetitélémentdulangageARexx
e La Clause - la pluspetiteunité exécutablesemblablea desphrases
e L’Expr ession - un ensemblale motsinterprétés

e L’Interface de Commande - le processugarlequellesprogrammeg\Rexx communiquent
aveclesapplicationscompatibles-ARex

Cechapitreinclut égalementineréflexion surl’environnement!’exécutiond’ ARexx. Celle-
ci estdestinéeaux utilisateursde ’Amiga les plus expérimentést présentedesdétailstech-
niquessurla communicatiorentrelesprocessus..

3.1 Lesmots

Les mots, les entitésdistinctesles plus petitesdu langageARexx, peuwent étre un simple
caractéreu unesuitede caractéred! y acing catégoriesle mots:

— LesCommentaires

— LesSymboles

— LesChaines

— LesOpérateurs

— LesCaractéreS$péciaux

3.2 LesCommentaires

Un commentaireestun groupede caracteregommencanpar /* (slash,astérisquekt se
terminantavec*/ (astérisqueslash).ChaqueprogrammeARexx doit commenceparun com-
mentaire Chaque™* doit étresuivi d’un */ . Parexemple:

[*C’est un commentaire ARexx*/

18
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Les commentairepeuent étre placésn’importe ou dansun programmeet peuventméme
étreinclusdansd’autrescommentairesPar exemple:

/*Un /*commentaire*/ inutile*/

N’hésitezpasainsérerdescommentaireslansvos programmeslls vousrappelleniesbuts
du programmegue ce soit ceux que vous avez fixés ou ceux définis par d’autrespersonnes.
Commel'interpréteurignorelescommentairesjuandil exécutevos programmesgeux-cin’en
sontpasralentislors del’exécution.

3.3 LesSymboles

Un symboleestun groupede caractéres-z,A-Z, 0-9, et point(.), pointd’exclamation(!),
point d’interrogation( ?), signedollar ($), et tiret-souligné( ). Les symbolessont passésn
majusculegjuandl’interpréteurexécutele programmesi bien quele symbole"MyName" est
éguivalenta"MYN AME". Lesquatretypesde symbolegeconnussont:

LesSymbolesFixes C’estunesuitedecaractereaumériquesiuicommencerdvecunchiffre
(0-9) ou un point (.). La valeurd’'un symbolefixe esttoujoursle nom du symbolelui-méme,
passénmajuscules12345estun exemplede symbolefixe.

Les SymbolesSimples C’estunesuitede caractéreslphabétiquesiui commencevecune
lettre A-Z. "MyName" estun exemplede symbolesimple.

Les Racines C’estunesuitede caractereslphanumériquequi seterminentavec un point.
"A." et"Racine9."sontdesexemplesderacines.

Les SymbolesComposés C’est une suite de caracteresalphanumeériquesgui inclut un ou
plusieurspoints.”A.1l.Index" estun exemplede symbolecomposé.

Lessymbolesimplescomposéstlesracinessontappeléwvariablestpeuwentrece/oir une
valeurpendant’exécutiondu programme Si aucunevaleurn’a étéaffectéea la variable,elle
n'estpasinitialisée.La valeurd’'unevariablenoninitialiséeestle nomdela variablelui-méme
(passéenmajusculesi celaestpossible).

Lesracineset symbolescomposé®nt despropriétésspécialesjui les rendentutiles pour
créerdestableauxet deslistes. Les racinesfournissentun moyen d'initialiser entierementn
symbolecomposélUn symbolecomposépeutétre considérécommeune structurede racines
racine.nl.n2...nkgule premiernomestuneracineet chaquetlémente suivantestun symbole
simpleoufixe.
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Quanduneaffectationestfaiteauneracine Ja valeurestaffectéeatouslessymbolessompo-
sésdérivésdecelle-ci.Lavaleurd’'un symbolecomposéalépendioncdesapremiereaffectation
oudecelledesaracineassociée.

Quandun symbolecomposéapparaidansun programmesonnomestmis a jour enrem-
placantchaqueélémentle composanpar leur valeur courante La valeurrésultantepeut étre
composéaen’importequelcaractéredontdesblancs.etneserapaspassé@nmajusculesLe
résultatde la misea jour estun nouveaunom qui serautilisé a la placedu symbolecomposé.
Parexemple siJalavaleur3 etK lavaleur7, alorsle symbolecomposéA.J.K deviendraA.3.7.

Les symbolescomposégpeuent étre considérécommeun genrede mémoireassociatie
ou adressableRar exemple, supposongjuevousayezbesoinde stocler etchagerunensemble
de nomset de numérosde téléphoneUne approchecorventionnelleseraitd’initialiser deux
tableauxXNAME et NUMBER, chacunétantindexé parun entierallantde un aunombred’oc-
curencesUn numéroseraitrecherchévia le tableauNAME jusqu’ace quele nomdonnésoit
trouvé,disonsdansNAME.12, et puis enlisant NUMBER.12. Avec les symbolescomposés,
le symboleNAME pourraitcontenirle nom recherchéet NUMBER.NAME remplaceraite
numeéroassociéparexemple NUMBER.CBM.

Lessymbolesomposéaussitreutilisescommedestableauxndexéscorventionnelsavec
'avantaged’'uneseuleaffectation(delaracine)requisepourinitialiser complétemenie tableau.

Par exemple le programmeci-dessousitilise lesracines'number" et "addr" pourcréerun
répertoiretéléphoniquetlectronique.

Programme8. Phone.exx

/*Un répertoire téléphonique pour illustrer les symboles composés.*/
IF ARG() ~ = 1 THEN DO
SAY "USAGE: rx phone name"
EXIT 5
END
[*Ouvre une fenétre  pour afficher les numéros de téléphones/adresses.*/
CALL OPENout, "con:0/0/640/60/ARexx Phonebook™
IF ~ result THEN DO
SAY "L’ouverture a échoué ... désolée"
EXIT 10
END
[*Définitions de Number*/
number. = ‘(not found)
number.wsh = ‘(655) 001-0001’
addr. = ‘(not found)

number.CBM = ‘(555) 002-0002’

addr.CBM = ‘1200 Wilson Dr., West Chester, PA, 19380
[*(Le traitement est effectué ici)*/

ARG name /*Le nom*/

CALLWRITELNout, name | | " ‘s number est" number.name
CALL WRITELN out,name | | " ‘s address est" addr.name
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CALL WRITELN out, "Apppuyez sur [Entrée] pour quitter."
CALL READLN out
EXIT

Pourexécutere programmeactivezunefenétre"Shell" et saisissez

RX Phone cbm

Unefenétreafficherale nometl’adresseaffectésa CBM.

3.4 LesChaines

Une chaineestn’importe quel groupede caractéresléutantet finissantparun apostrophe
() ouun guillemet("). Le mémedélimiteurdoit étre utilisé aux deuxextrémitésde la chaine.
Pourinclurele caracteralélimiteurdansla chaine doublezcelui-ci (* * ou™). Parexemple:
“"Le momentestvenu."

Un exemplede chainestandard.
‘L“image estchagée
Un exemplede chainecomportanuneapostrophe

La valeurd’'une chaineestla chaineelle-mémele nombrede caracteres’'une chaineest
appeléesalongueur Si la chainene contientaucuncaractéreglle estappeléechainevide.

Leschainesjui sontterminéegarun X ouun B sontrespectrementidentifitescommedes
chaineshexadécimale®u binairesqui doiventétrecomposéesle chiffres hexadecimaux0-9,
A-F) oudechiffresbinaires(0,1). Par exemple:

‘4A 3B CO'X
‘00110111'B

Lesblancssontautorisésdansles chaineshinairespour améliorerla lisibilité. Leschaines
hexadécimale®t binairessontpratiquespour spécifierdescaractereson ASCII etl'informa-
tion spécifiguea unemachine commelesadresse<lles sontcorvertiesimmédiatementdans
uneformeinternecompressépropreala machine.
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3.5 LesOpérateurs

Lesopérateursontunecombinaisordescaracteresuivants:

~+-* ] =><&| N

commeexpliqué danscettepartie.ll y a quatretypesd’opérateurs Les opérateursrith-
métiquesnécessitentine ou deuxopérandesiumérigueset produisentun résultatnumeérique.
Lesopérateursle concaténatiofoignentdeuxchainesde caractéregnune.Lesopérateursle
comparaisomécessitentleuxopérandegt produisentun résultatbooléen(0 :fauxou 1 :vrai).
Lesopérateursogiquesnécessitenineou deuxopérandebooléennest produisenunrésultat
booléen.

Chaqueopérateur une priorité qui détermind’ordre danslequelles opérationssontexé-
cutéegdansuneexpressionlLesopérateursvecunepriorité plusimportante(8) sontexécutées
avantceuxqui ont unepriorité plusfaible (1).

3.5.1 Arithmétiques

UnepartieimportantedesopérandeseprésenterdesnombresLesnombresontcomposeés
decaractére® 9,depoint(.), dusigneplus(+), dusignemoins(-), etdeblancs.Pourindiquer
unenotationexponentielle un nombrepourraétresuivi "e" ou"E" etun entier(signé).

Les chaineset les symbolespeuwent étre utilisés pour spécifierdesnombres.Puisquele
langageest'nontypé",lesvariablesn’ont pasbesoind’étredéclaréesommenumériquesvant
delesutiliser dansdesopérationsarithmétiquesken effet, chaquevariableestexaminéequand
elle estutiliséepourvérifierqu’ellereprésentdienun nombre Lesexemplessuivantsmontrent
tousdesnombresvalides:

33
" 123 "
0.321e12
f+ 15,

Lesblancssituésaudéhut ou enfin sontautorisésLesblancspeuwentétreinsérésentreun
signeplus(+) ou moins(-) etle nombre maispasdansle nombrelui-méme.

Vous pouwvez modifier la précisionstandardutilisée pour les calculsarithmétiquedors de
I'exécutiond’un programmele nombredechiffressignificatifsutilisé dandesopérationsrith-
métiquesestdéterminépar la valeurdeschiffres et peutétre modifié en utilisantI'instruction
NUMERIC décritedansle chapitre4.

Le nombrede décimaleautiliséesdansun résultatdépendde I'opérationet du nombrede
décimaleslandesopérandesARexx prendencompteleszérosdefin pourindiquerla précision
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du résultat.Si le nombretotal de chiffres requispour exprimerunevaleurdépassda précision
actuelledesnombres)e nombreestaffiché sousforme exponentielle.Qui sont: La notation
Scientifique- I'exposantestinitialisé de fagona ce que seulun chiffre soit placéa gauchedu
point décimal.La notationingénieur- le nombreestmodifié defagona ce quel’exposantsoit
un multiple de 3 etleschiffresa gauchedu point décimalsoientcomprisentrel et 999.

TAB. 3.1— Lesopérateursrithmétiques

Opérateur Priorité | Exemple | Résultat
+ (corversiondu préfixe) 8 ‘3.12 3.12

- (préfixe denégation) 8 -"3.12" -3.12
** (exponentiation) 7 0.5**3 0.125
* (multiplication) 6 1.5*1.50| 2.250
/ (division) 6 6/3 2

\ (division entiére) 6 -8% 3 -2

/I (reste) 6 5.1//0.2 | 7.15

+ (addition) 5 3.1+4.05| 7.15
-(soustraction) 5 5.55-1 4.55

3.5.2 Opérateursde Concaténation

ARexx définitdeuxopérateursleconcaténatiori.e premieridentifiéparla séquence’opé-
rateurs| | (deuxbarresverticales) joint deuxchainesen une seulesansinsérerde blancs.Ce
type de concaténatiompeutétre spécifiéimplicitement. Quandun symboleet une chainesont
saisissansttreséparépardesblancs ARexx I'interpretecommesi I'opérateur | avait étéspé-
cifié. La secondepérationde concaténatiorstle blancinséréentredeuxchainesqui lesjoint
enune.

La priorité detouteslesopérationgle concaténatioest4. Le tableau(??) réesumdesdiffe-
rentesopérations.

TAB. 3.2— Lesopérateursie concaténation

Opérateur Opération Exemple Résultat

[l Concaténation ‘pourquoimoi, ||'Maman?’ | pourquoimoi, Maman?
Blanc Concaténatiomnle Blancs ‘bon"temps’ bontemps
aucun Concaténatiommplicite un’deuxtrois UNdeuxTROIS

3.5.3 Comparaison

ARexx supportdrois typesde comparaisons
eComparaisontotale - comparaisormaractergarcaractere.

eComparaisonde chaines - ignoreles blancsen déhut de chaineet ajoutedesblancsa la fin
dela chainda pluspetite.
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eComparaisonNumérique - corvertit les opérande&n représentationaumériquesnternes
enutilisantla précisiondécimaledéfiniepuis effectueunecomparaisomumerique..

LescomparaisonsenvoienttoujoursunevaleurbooléennelLesnombred) et 1 sontutilisés
pourreprésentelesvaleursbooléennesfaux"et"vrai". L'utilisation d’unevaleurautrequeO et
1 pouruneopératiorbooléenngrovoquerauneerreur Toutnombreéquialenta0 oul comme
parexemple0.0000u 0.1E1,estaussidentifie commeunevaleurbooléeenne.

Tous les opérateursle comparaisordéterminentdynamiquemensi une comparaisorde
nombresou de chainesde caractéreva étreréalisée saufpour les opérateursd’égalité (==)
oud’inégalité(~==). Unecomparaisomumeériqueesteffectuéesi lesdeuxopérandesontdes
nombresvalides.Sinonlesopérandesontcomparéegntantquechaines.

Tous les opérateursde comparaisoront une priorité de 3. Le tableau(3.3) répertorieles
opérateursle comparaisomisponibles.

TAB. 3.3— Lesopérateursiecomparaison

Operateur Opération Mode
== Egalitétotale Totale
~== Inégalitétotale Totale
= Egalité Chaine/Nombre
~= Inégalité Chaine/Nombre
> Supérieur Chaine/Nombre
>= ou~< || Supérieunu égalea || Chaine/Nombre
< Inférieurea Chaine/Nombre
<=ou~> || Inférieurouégalea || Chaine/Nombre

3.5.4 Opérateurslogiques(booléens)

ARexx gérequatreopérationdogiques,NOT, AND, OR, et OR exclusif, qui nécessitent
toutesdesopérandedooléenset produisentun résultatbooléen.Toute tentative d’exécution
d’'une opérationlogiqueavec un opérandenonbooléenprovoquerauneerreur Le tableau(3.4)
affichelesopérateursogiquescréés.

TAB. 3.4— Lesopérateursogiques

Opérateur| Priorité Opération
8 NOT (Inversion)
& 2 AND
| 1 OR
Nor && 1 OR exclusif

3.6 CaractéresSpéciaux

Certainscaracteresle ponctuationont une significationparticulieredansARexx, comme
expliquédansle tableau3-5.



CHAPITRE3. LESELEMENTSDE L'’AREXX 25

Caractéresparticuliers

:) Deux-points Les deux-pointsdéfinissentune étiquettequandils suivent un symbole(qui
peutétreun caracteralphanumériqueu.! ? $).

() ParenthesesLes parenthésesontutiliséespour grouperdesopérateur®et opérandeslans
dessous-epressionsfin de changeies prioritésclassiquesiesopérateursne paren-
théseouvrantesertaussiaidentifierunefonctional’intérieur d’'une expressionUn sym-
boleou unechainesuivi imédiatement’'une parentheseuvrantedéfinitunnomdefonc-
tion. Lesparenthésedoiventtoujoursétrecouplées.

(;) Point-vir gule Un point-virguleagitcommeunsymboledeterminaisonDesclausegourtes
peuwent étre regroupéessur la mémeligne; elles doivent alors étre séparéegpar des
points-vigule.

(,) Virgule Une virgule agit commecaractérede continuationpour desinstructionsréparties
surplusieurdigneset commeséparateude parametreslansl’appel desfonctions.

3.6.1 Lesclauses

Lesélémentdes plus petitsdu langagegrouvant étreexécutéscommedesinstructions sont
formésparregroupementie mots.

Quandun programmeestlu, l'interpréteurdu langagedivise le programmeen groupesde
clausesCesgroupesd’une ou plusieursclausessont ensuite"cassées'en plusieursmots et
classéeselonuntypeparticulier Attention,delégereslifférencesyntaxiquepeuentchanger
complétemente contenusémantiquel’uneinstruction.Par exemple:

SAY ‘Hello, Bill

estuneinstructionqui affichera"Hello, Bill" al'’écran,mais:

* 'SAY ‘Hello, Bill

estunecommandéSAY Hello, Bill" qui seraenvoyéeaunprogrammesxterne La présence
d’'une chainevide (* ) changela classificationde la clausequi, étantuneinstruction,devient
unecommande.

Lafin d'uneligneindiquelafin implicite d’uneclause Uneclausepeutétrecontinuéesurla
ligne suivanteenterminanta ligne avecunevirgule.Celle-ciestignoréeparle programmeetla
ligne suivanteestconsidéréeommela suitedela clause Uneclausepeutétrerépartiesurautant
delignesquel’on souhaitela seulelimite étantla taille du tampon(buffer) decommande.

Leschainegle caracteregtlescommentairesontautomatiquemergrolongéssi uneligne
setermineavantquele délimiteurdefin nesoittrouvéetle caractérgermettantle passeala
ligne (i.e.,"Entrée")n’estpasconsidére&eommefaisantparti du mot.
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ClausesVides Lesclausesisidessontdeslignesde blancsou descommentairesjui peuvent
apparaitre’importe ou dansun programmeEllesn’ont pasderéle dansl’exécutiond’un pro-
grammea partaméliorersalisibilité etaugmentete compteurdeligne.

Clauses'Etiquette”  Uneclause'étiquette"estun symbolesuivi parundeux-pointg :). Une

étiquetteestconsidéréeommeunrepéraedande programmenaisil nedéclenchaucuneaction

lors de son exécution. Les deux-pointssont considéréamplicitementcommefin de clause,
doncchaqueétiquetteestune clausea partentiere.Les clauses'étiquette"peuvent apparaitre
n’'importe ou dansun programmePar exemple:

start: [*Début  de I'exécution*/
syntax:  [*Traitement d’erreur*/

Clausesd’Affectation Lesclaused’affectationsontidentifiéesparunevariablesuvie d’'un
opérateuf=". (DanscecasJa significationnormaledel'opérateur'=", c’est-a-dird’égalité, est
ignorée.)Les motsa droitedu "=" sontévaluéscommeuneexpressioret le résultatestaffecté
alavariable.Par exemple:

When = ‘Le moment est venu’
answ = 3.14 * fact (5)

Le signeégal"=" affectela valeur"Le momentestvenu"ala variable"when", et affectele
résultatde"3.14* fact(5)"ala variable"answ".

Clausesd’Instruction  Lesclausesl’instructioncommencendavecle nomdel’instructionqui
indiqguea ARexx d’effectueruneaction.Lesnomsd’instructionsontdécritsdansle chapitre4.
Par exemple:

DROPa b c
SAY ‘please’
IF j > 5 THEN LEAVE;

Clausesde Commandes Lesclausesiecommandesontn’importe quelleexpressionPARexx
qui ne peutétreclasséeeommel’un desprécédentsypesde clauseslL’expressiorestévaluée
etle résultatestconsidér&commeunecommande/ersun héteexterne.Par exemple:
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‘delete’ ‘myfile’ /*commande AmigaDOS*/
jump’  current+10  /*commande d'un éditeur*/

La commandédelete"n’estpasreconnuecommeunecommandeéARexx, elle estdoncen-
voyéeaun seneurexterne,enl’occurence’AmigaDOS. La commandéjump” dansle second
exempleestégalemeninterprétégparun seneurexterne,enl’occurenceun éditeurdetexte.

3.7 Expressions

Lesexpressionsontun groupedemotsévalués La plupartdeslignescontiennenaumoins
uneexpressionCelles-cisontcomposéesde:

eChaines - La valeurd’'unechaineestla chaineelle-méme.

eSymboles - La valeurd’'un symbolefixe estle symbolelui-méme,passén majusculesLes
symbolegpeuentétreutiliséscommedesvariablestpeuentsefaireaffecterunevaleur

eOpérateurs - Lesopérateur®nt unepriorité qui déterminaquandils serontexécutés.

eParentheses- Les parenthesepeuwentétreutiliséespour modifier'ordre d’évaluationdans
uneexpressionpu pouridentifierlesappelsdefonctions.

Un symboleou une chainede caracteresuivi immédiatemenpar une parentheseuvrante
définitle nomdelafonctionetlesmotssituésentrelesparenthesefrmelaliste desparametres
decelle-ci.Par exemple |'expression

J ‘factorial is’ fact (J)

estcomposéale:
e unsymbole- J
e unopérateublanc
e unechaine- factorialis
e unautreblanc
e unsymbole
e fact
e uneparentheseuvrante
e unsymbole-J
e uneparenthéséermante
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Danscetexemple FACT estle nomd’unefonctionet"J" estsaliste deparametrela simple
expression'J".

Avant|'évaluationd’'une expression ARexx doit obtenirunevaleurpourchacundessym-
boles.Pourles symbolesfixes,la valeurestle nom du symbolelui-mémemaisles symboles
de variablesdoivent étre recherchéslansla table courantedessymboles Dansl'exempleci-
dessussi la valeur 3 avait été affectéeau symbole"J", 'expressionapresla correspondance
dessymbolesserait:

3 ‘factorial is”  FACT (3)

Pouréviterlesambiguitésd’affectationdesvaleursauxsymbolegpendanta phasaleréso-
lution, ARexx garantitun ordrestrict de résolutionallantde gauchea droite. La résolutiondes
symboless’effectuesangtenir comptedela priorité desopérateur®u du regroupemenparpa-
renthésesSi un appelde fonction estdétecté)a résolutionestsuspendupendant’évaluation
delafonction.Un mémesymbolepeutavoir plusieursvaleursdansuneexpression.

Sil'exempleprécédena étérevu ainsi:

FACT(J) ‘s’ J ‘factorial’

la secondeccurencealu symbole"J" serait-elletoujours3 ? En généralJesappelsde fonc-
tion peuwentavoir des"effets de bord" qui permettentde modifier les valeursde variables . Si
'exempleétaitrevu, la valeurde"J" pourraitétremodifiéepar’appel a

(1 =2) & (FACT(3) = 6)

Apresquetoutesles valeursde symbolessoientrésolues|’expressionestévaluéeselonla
priorité et les sous-@pressionsARexx ne garantitpasun ordred’évaluationparmiles opéra-
teursde mémepriorité et n’utilise pasuneévaluation"raccourcie"desopérationdooléennes.
Par exemple,dansl’expression

(1 =2) & (FACT(3) = 6)

I'appeldelafonctionFACT seraeffectuéemémesile premieropérandelel’opérationAND
(&) est0. Cetexemplemetenvaleurle fait qu’ARexx continueralire degauchedroite,méme
si'exempledonnéestfauxetretourneunevaleurO.
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3.8 L’interface de Commande

L'interfacedecommandé\Rexx estunportpublicdemessagd.esapplicationscompatibles-
ARexx doivent avoir ce port de messageles programmesARexx délivrentdescommandes
en placantdeschainesde caractereslansun messagest en envoyant celui-ci versle port de
messagelu seneur. Le programmesuspendonexécutiontantquele seneurexécutelescom-
mandest reprenddesquecedernierlui renvoie un acquittement.

3.8.1 LesAdresseslu Seweur

ARexx géredeuxvaleursimplicites du seneur: la valeuractuelleet la valeurprécédente
qui font partiede I'environnemente stockagedu programmeCesvaleurspeuventétre modi-
fieesatoutmomentenutilisantl’instruction ADDRESS(ousonéquialent,SHELL). L'adresse
courantedu seneur peutétrelue avecla macro-fonctiolPADDRESS().La valeurpardéfautde
'adresseseneurestREXX, maiscelle-cipeutétremiseajour lorsdel’appeld’'un programme.
La plupartdesapplicationsseneursfournirontle nomdeleur port public quandils invoqueront
unmacro-programmegourquecelui-cipuisseautomatiguemenéurretournedescommandes.

Une adresseseneur particuliereexiste. La chaineCOMMAND indique quela macrodoit
communiquerdirectementvecl’AmigaDOS. Toutesles autresadresseseneurssontsensées
seréférera un port public de messageUnetentative d’envoi d’'une commanderersun portde
messag@existantgénérerd’erreur desyntaxe" Hostervironmentnotfound" (Environnement
du seneurnontrouve).

Le programmed montrel’intéraction entreARexx etl'éditeur d’AmigaDOS,ED. Le pro-
grammeregardesi ED esten train de s’exécuter déterminele nom du port de messageet
initialise quelquesrariablesde stockage.

Programme9. ED status.rgx

[* Affiche [I'état d ED. ED doit s’exécuter avant que ce

programme
ne soit lancé. les ports dED sont nommés ‘Ed’, ‘Ed_1’,
‘Ed_2’, et ainsi de suite.*/

DEFAULT _ED= "Ed "*Ce nom est sensible a la casse*/
[*Procédure a suivre si ED ne s’exécute  pas, ou Si une
seconde (ou plus) instance dED est en train de s’exécuter.*/
DO WHILE ~ SHOW('p’,DEFAULT_ED) /*Recherche

du port*/

SAY "N'a pas pu trouvé le port nommé" DEFAULT_ED

SAY "Ports  disponibles:"

SAY SHOW('P’) ‘0a’X

SAY "Entrez  un nouveau nom de port, ou QUIT pour sortir
"[*Laissons I'utilisateur

choisir le port si on ne peut pas le trouver*/

DEFAULT _ED= READLN(stdout)lF  STRIP(UPPER(DEFAULT_ED)) =
‘QUIT’ then exit 10 /*L'utilisateur veut quitter I'application*/
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END

SAY "Utilisation du port de ED " DEFAULT_ED

[*Maintenant que le port est trouvé, ARexx soit Iui envoyer
des données.*/

ADDRESSVALUE DEFAULT_ED

[* Initialise quelques variables racines  bien utiles*/

STEM.0 = 15 /*Nombre de variables ARexx d’ED */

STEM.1 = ‘LEFT" /*Marge gauche (SL)*/

STEM.2 = ‘RIGHT' /[*Marge droite  (SR)*/

STEM.3 = ‘TABSTOP’ /*Réglage du pas des tabulations (ST)*/
STEM.4 = ‘LMAX' /*Nombre maximum de lignes visibles a I'écran*/
STEM.5 = ‘WIDTH' [*Largeur de I'écran en nombre de caracteres*/
STEM.6 = ‘X’ [*Position horizontale X a lacran (a partir de 1)*/
STEM.7 = 'Y’ [*Position verticale Y a I'écran (a partir de 1)*/
STEM.8 = ‘BASE’ /[*Position de la fenétre*/

[*Base est 0 a moins que I'écran ne soit déplacé vers la droite*/
STEM.9 = ‘EXTEND’ /*Valeur de la marge supplémentaire (EX)*/

STEM.10 = ‘FORCECASE’ /*Indicateur de respect de la casse*/
STEM.11 = ‘LINE’ /*Numéro de ligne courant*/

STEM.12 = ‘FILENAME’ /[*Fichier édité en ce moment*/

STEM.13 = '‘CURRENT’ /*Texte de la ligne courante*/

STEM.14 = ‘LASTCMD’ /[*Derniere commande étendue*/

STEM.15 = ‘SEARCH’ /*Derniere chaine de recherche*/

*Demande a ED de stocker ses valeurs dans la racine "STEM"™/
‘RV' ‘/STEM/ RV est une commande ED utilisée pour transférer
de [linformation d’ED vers ARexx*/

[ASTEM.1 vaut LEFT, et STEM.LEFT contient maintenant une
valeur issue

de [Iéditeur ED. Cest une fagon d’afficher cette information.*/
DOi =1 to STEM.O

ED VAR= STEM.1

SAY STEM.1 "=" STEM.ED_VAR /*Affiche la valeur/variable de ED */
END

3.8.2 CréeruneMacro

ARexx peutétreutilisé pourécriredesprogrammegpour n'importe qu’elle applicationser
veurcontenantineinterfacede commandeompatible Desprogrammesontdéeloppésavec
unlangagede macrosencapsuléest peuentintégrerplusieuramacro-commandgsédéfinies.

Identifiezlescommande%accourcies'lansvotremacro-programmeCertaingorogrammes
peuwentcontenirdesfonctionspuissantegui ontétéconcuespécialemenpourlesutiliserdans
lesmacro-programmes
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L'interprétationdescommandesecuesdépendentieremente I'application seneur. Dans
le casle plus simple,les chainesde commandegorrespondronéxactementaux commandes
qui peuentétresaisiedirectemenparun utilisateur Par exemple lescommandesle controle
du positionnementu curseur(haut/bas)X’un éditeurde texte aurontprobablementlesinter-
prétationsdentiquesLesautrescommandeserontvalidesseulemensi ellesont étégénérées
a partir d’'un macro-programmeUne commandede simulationd’'une opérationde menune
seraprobablemenpassaisiepar|’utilisateur. Dansle programmelO, le programmeARexx est
appeléparED pourinverserdeuxcaracteres.

[*La chaine a traiter est ‘123, si le curseur est sur le 3,
la macro convertit la chaine en ‘213.*
HOST = ADDRESS() /*Détermine quel ED nous a appelé*/
ADDRESSVALUE HOST/*. . . et dialogue avec Ilui.*/
‘vv.. /ICURR/  [*ED a mis [linformation dans la racine CURR?*/
/*Nous aurons besoin de deux informations:*/
currpos = CURR.X /*La position du curseur sur la ligne*/
currling = CURR.CURRENT*Le contenu de la ligne courante*/
IF (currpos  >2) /[*Doit travailler sur la ligne courante*/
THEN currpos = currpos - 1
ELSE DO /*Notifie I'erreur et sort*/
‘sm /Le curseur doit étre au moin en 2e position/
EXIT 10
END

[*Doit  inverser les caracteres en position CURRPO&et
CURRPOS-1et remplace la ligne courante avec la nouvelle.*/
DROPCURR. /*Yla racine CURRnN'est plus nécessaire; on
libere de la mémoire*/

‘d Indique a ED de supprimer la ligne courante*/

currlin = swapch (currpos,currlin) [*Inverse les 2 caractéres*/
i | |currlin| '/ [*Insére la ligne  modifiee*/

DOi =1 to currpos /[*Repositionne le curseur au début de la
ligne*/

‘cv [*la commande‘cursor  right’ d’ED*/

END

EXIT /*Fin*/

[*Fonction d’inversion de deux caractéres*/

swapch: procedure
PARSE ARG cpos,clin

chl = substr (clin, cpos, 1) /*Lit la caractere*/
clin = delstr  (clin, cpos, 1) /*Le supprime de la chaine*/
clin = insert (chl.clin,cpos-2,1) [*Insérer pour créer linversion*/

RETURNCclin  /*Retour de la chaine modifiée*/
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Program 10. Transpose.exx Pourlancercetexemplea partird’ ED, appuyezsur[Echapp]
puissaisissez

RX "transpose.rexx"

Vouspouwez égalemenassociecettecommande unetouchede fonction.

3.8.3 CodesRetour

Unefois qu’il afini detraiterunecommandele seneurrenvoie un coderetourqui indique
I'état de la commandelLa documentatiorde I'application seneur doit décrireles différents
codesretourpour chaguecommandeCescodespeuent étreutiliséspourdéterminersi I'opé-
rationexécutégoarla commandd’a étécorrectement.

Le coderetourestplacédanda variablespécialeRC d’Arexx pourqu’il puisseétreexaminé
par la macro.Une valeur0 indigue que la commandes’est exécutéecorrectementLe retour
d’une entierpositif indiqgueuneerreur Pluscelui-ci estélevé, plus I'erreur estgrave. Le code
retourpermetaumacro-programmdedéterminessila commanderéussiounonetd’effectuer
le traitemenmnécessaire.

3.8.4 LesCommandesShell

Bienqu'ARexx aétécongupourtravailler efficacementvecdesprogrammesjui supportent
soninterfacespécifiguede commandes) peutétreutilisé avectout programmegui utilise des
mécanismestandardsl’entrée/sortigpour obtenir sesdonnéeslUne fagond’utiliser ARexx
estde créerun fichier de commandeslanslia Ram et de le passerdirectementau Shell. Le
programmell ouvreun nouveauShellpourexécuterun scriptstandarce XECUTE.

Programme 11. Shell.rexx

[*Lancer un nouveau Shell*/
ADDRESScommand
conwindow = "CON:0/0/640/100/NewOne/Close"
[*Créer un fichier de commandes*/
CALL OPENout, "ram:temp",write
CALL WRITELN out, ‘echo "C"est un test™
CALL CLOSE out
[*Ouvre une nouvelle fenétre  "Shell™/
‘newshell’ conwindow quot;ram:temp”
EXIT
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3.9 L’Environnementd’Exécution

Remarque: Le contenudecettepartieestdestinéeuxutilisateursexpérimentésiel’Amiga.
Cetteinformation nécessitaine bonneconnaissancdu systemed’exploitation de 'Amiga et
unehabitudedesmanuels’'ROM Kernel"del’Amiga.

L'interpréteurARexx, RexxMast, fournit un ervironnementd’exécutionuniforme en lan-
cant chaqueprogrammecommeun processus part entieredansle systemed’exploitation
multitdchede ’Amiga. Celafournit uneinterfacesoupleentreun programmeseneur externe
et RexxMast. Le programmedu seneur peuts’exécutersimultanémenbu attendrela fin du
programmaenterprétéARexx. chagueprogrammeARexx a non seulementn ervironnement
internemaisaussiun ervironnemenexterne.

3.9.1 L’EnvironnementExterne

L’environnemenexterneenglobda structuredu processulli-méme sedlotsd’entrée/sortie
et le répertoirecourant.Quandun processug\Rexx estcréeé,il hérite desflots d’entrée/sortie
etdurépertoirecourantde sonclient, le programmeexternequi I'a invoqué.Par exemple,si un
programmeARexx a étélancédepuisle Shell,il hériteradu flot d’entrée/sortieet du répertoire
courantde ce Shell. Le répertoireserautilisé commepoint de départde touterecherched’un
programmeou dedonnéeslLesfonctionsexternesgérentauplus 15 parametres.

3.9.2 L’Environnementinter ne

L’environnementnterned’'un programmeARexx estcomposé&l’une structureglobalesta-
tique et d’'un ou plusieurservironnementgde stockage Les valeursde donnéeglobalessont
constantegstatiques)au momentde I'appel du programme Cesvaleursregroupentle code
sourceles donnéesstatiqueset les parametresUne fois quele programmeestlancé,cesva-
leursne peuentplus étremodifiées.

Lesprogramme#\Rexx invoquéscommedescommandesnt habituellementin seulpara-
meétre bienquele séparateulblanc" permetd’enavoir plusd’un. Un programmeppelécomme
unefonctioninternen’est paslimité en nombrede paramétresCesderniersserontutilisables
toutaulong del’exécutiondu programme.

L’environnementde stockageregroupela table dessymbolesutilisée pour les valeursdes
variables,desoptionsnumeériquesdesoptionsde trace et les adresseseneurs. Tandisque
I'environnemenglobalestunique,il peutavoir beaucouml’environnementslestockagdoutau
long del'exécutiondu programmechagquefois qu’unefonctioninterneestappeléeun nouvel
ervironnementestockagestactivé etinitialisé. Lesvaleursnitialesdela plupartdesvariables
sont héritéesde I'environnementprécédentmais les valeurspeuwent étre ensuitemodifiées
sansaffecterl’environnementu programmeappelantLe nouwel environnementemeureactif
jusqu’acequele contrdlerevienneau programmeappelant.

Chaqueervironnementlestockagealisposel’unetabledesymbolegpourstoclerlesvaleurs
gui ontétéaffectéesauxvariablesCettetabledesymbolesstorganisée&ommeunarbrebinaire
adeuxniveaux.Le premierpermetde stoclerlessymbolessimplesetlessymbolegacinesLe
secondestutilisé pourles symbolescomposésChacundessymbolescomposésssociés une
racineestplacédansun arbredontelle estla racine.



CHAPITRE3. LESELEMENTSDE L'’AREXX 34

Lessymbolesesontpasinscritsdansla tabletantqu’ils n'ont pasétérenseignédJnefois
crééesles entréegde premierniveaune sontplus effacéesmémesi un symboledevient non-
initialisé. Les arbresde secondhiveausontinstanciédorsqu’unenouwelle valeurestaffectéea
leur racineassociée.

3.9.3 Suivi desRessouces

ARexx fournit un suvi completde chacunedesressourcesllouéesdynamiquemengu’il
utilise lors de I'exécutiond’'un programmeCesressourcesontl’espacemémoire lesfichiers
DOS et leursstructureset la structuredesportsde messagele systemede suvi a étéconcgu
pour permettrea un programmede s’arrétera tout momenten libéranttoutesles ressources
utilisées.

Il estpossiblede se"sortir" du systemed’exploitationdel’Amiga a partir d’'un programme
ARexx. C’estla responsabilitélu rpogrammeude répertorieret libérer toutesles ressources
allouéeshorsdu systemalesuivi d’ARexx. ARexx fournit d’ailleursunepossibilitéd’interrup-
tion spécialequi permetau programmede conserer le contréleaprésuneerreurd’exécution,
delibérerlesressourcestdesortir.



Chapitre4

Instructions

Une claused’instructiondéhute avec un mot-cléparticulierqui indiquea Arexx d’effectuer
une certaineaction. Ce chapitrefournit uneliste alphabétiqualesinstructionsdisponiblesen
Arexx.

Chaquemot-clé d’'une instructionpeutétre suivi d’'une ou plusieursoptions,expressions,
ou autresinformationsspécifiques I'instruction. Les mots-cléd’instructionet lesoptionssont
seulemeninterprétégansce contexte bienprécis.Celapermetde les utiliser dansun contete
difféerentcommedesvariablesou desnomsde fonction. Un mot-cled’instructionne peutpas

7

étresuivi parundeux-points' ;" ou unopérateud’égalité"=".

4.1 Syntaxe

La syntaxe dechaquanstructionestindiquéea la droitedesonmot-clé.Lescorventionsde
syntave utiliséessontaffichéesdansle tableauw-1:

TAB. 4.1— corventionssyntaxiques

Corvention Définition

MOT CLE Tousles mots-cléet optionssontaffichésenmajuscules

| (barreverticale) | Lesdifférentesalternatvespossiblesontséparéeparunebarreverticale

{} (accolades) Lesdifférentesalternatvespossiblesontplacéesntreaccolades

[ ] (crochets) Lespartiesoptionnelled’uneinstructionsontplacéesntrecrochets
Remarque

Lesconventionssyntaxiquesies’appliquenpasauxlignessuivantlinstruction. Elless’ap-
pliguentseulemenauxtermesaffichésala suitedu mot-clé.
Par exemple,le formatdel'instruction CALL est:

CALL {symbole | chaine} [expression] [,expression,...]

35
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Vousdevez fournir un symboleou une chainecommeparameétreLa barreverticaleidentifie
les différentschoix (alternatves)possiblest lesaccoladesndiquentquel’utilisation d’un pa-
rametreestrequise.La spécificationd’'une expressionestoptionnelle,commel’indiquent les
crochets.

Desexemplessontprésents la suitede la nomenclaturale I'instruction. Les explications
ou évaluationsdesexemplessontaffichéescommedescommentaire \Rexx /*...*/.

4.2 Index Alphabétique

Cettesectioncontientuneliste alphabétiquelesinstructionsd’ ARexx. .

ADRESS ADDRESS[[symbole|chaine][VALUE][expressions]]

Cetteinstructionspécifieuneadressaseneurpourlescommandegraitéesparl’interpréteur
Uneadresseseneurestle nomduportdemessagé’uneapplicationverslequellescommandes
ARexx sontervoyées. ARexx géredeuxadresseseneurs: uneactuelle(courantelet unepré-
cédentglmémoire).Quandune nouwelle adresseseneur estfournie, 'adresseprécédentest
effacéeet remplacégar'ex-adresseourante Cesadresseseneursfont partiede I'environ-
nementde stockagedu programmeet sontpréservéependanties appelsde fonctionsinternes.
L’adressecourantepeutétrelue parla fonction ADDRESS().

Le mot-cleADDRESSseulintervertit lesadresseseneurscouranteet précédenteJn nou-
vel appelacettefonctionéchangera nouveaucesdeuxadresses.

ADDRESS{chaine | symbole]}

spécifiequela nouwelle adresseseneurestla chaineou le symbole.La valeurde la chaineou
du symboleestle mot lui-méme.Les nomsde port de messagesontsensiblesa la cassg(les
majusculesontconsidéréesommedifférentesdesminuscules)La syntae appropriéed’une
commandel’un programmeervoyéeversun portde messag@ommeé'MonPort" est:

ADDRESS‘MonPort’

Si vous omettezles apostrophegncadrantMonPort", ARexx recherchde port de message
"MONPORT" et génereune erreur L'adresseseneur actuellereprendla valeurde I'adresse
précédenteUne expressionplacéeapresune chaineou un symboleestévaluéeet le résultat
estenvoyé au seneurindiqué.Aucun changement’est effectuésur les adressesouranteset
précédenteCelapermetfacilementd’envoyer unesimple commandeversun seneur externe
sansmettrea jour les adresseseneurs.Le coderetourde la commandeesttraité commes'il
provenaitd’'une clausecommande.
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Sil'expressionADDRESS[VALUE] estpréciséeARexx utilise le résultatde 'expression
commela nouwelle adresseaeneur, etl'adressecourantedevient alorsl’adresseprécédentele
mot-clé VALUE peutétreomis si le premiermot de I'expressiom’est ni un symbole,ni une
chaine.

Par exemple:

ADDRESS/*Echange l'adresse serveur courante et [|'adresse précédente.*/
ADDRESSedit /*La nouvelle adresse serveur est EDIT.*/

ADDRESSedit ‘top’ /*Se positionne au début.*/

ADDRESSVALUE edit in /*Calcule une nouvelle adresse serveur.*/

ARG ARG [template][,template...]

ARG estuneforme abrégéale I'instruction PARSE UPPERARG. Elle chage un ou plu-
sieursdesparametredu programmeetaffectelesvaleursauxvariablesd’'un modéle Le nombre
de parametreslisponiblesdépendde la facondont le programmea été appelé: commeune
fonctionoucommeunecommandel esinvocationsentantquecommandesécessiterniorma-
lementun seulparamétralorsquelesfonctionspeuventenavoir jusqu’als. Les parametres
ne sontpasmodifiésparl’instruction ARG. ARG rervoie unrésultatenmajuscules.

Par exemple:

ARG first,second [*Charge les parametres*/

La structureet le fonctionnementlesmodelesestdécritbrievementlors de la présentatiorde
l'instruction PARSE.

BREAK BREAK

L'instruction BREAK estutilisée pour sortir d’'un bloc DO ou d’'une commanddNTER-
PRETEE.Elle estvalide seulementdanscesdeux contextes. Si BREAK estutilisée dansun
bloc DO, elle permetde quitterle niveaule plusimbriquédu DO qui la contient.Celas’oppose
aufonctionnementel’instruction similaire LEAVE, qui permetseulementie quitteruneseule
boucle(itérative) DO. Par exemple:

DO /* Début du bloc*/
IF i>3 THEN BREAK /*Terminé  ?*/
a=-a+1
y.a = name
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END /*Fin  du bloc*/

CALL CALL symbole| chaingexpressions],expression,..]

L'instruction CALL estutilisée pour appelerune fonction interneou externe.Le nom de
la fonction estspécifiépar un symboleou une chainede caractéresToute expressionsuivant
le CALL estévaluéeet devient un parametrede la fonction appeléeLa valeurretournéepar
la fonction est affectéea la variable particuliereRESULT. Ce n’est pasune erreursi aucun
résultain’estretourné Danscecas,la variableRESULT n’estpaspriseencompte(elle devient
non-initialisée).

Le lien ala fonctionestétablidynaiguemenaumomentdel'appel. ARexx suitunordrede
recherchespécifiquepourréussiralocaliserla fonctionappelée.

Par exemple:

CALL CENTERname, length+4, +

CENTERestla fonctionappeléelLesexpressionserontévaluéeset passéesommedespara-
meétresa CENTER.

DO DO]J[var=e&p]|[exp] [TOexp] [BY exp]] [FORexp] [FOREVER][WHILE exp|UNTIL
exp]

L'instruction DO estplacéeau déhut d’un grouped’instructionsqui seraexécutécomme
un bloc. La portéede I'instuction DO inclut toutesles lignessuivantegusqu’aune éventuelle
instructionEND.

Si aucuneoption ne suit I'instruction DO, le bloc estexécutéune seulefois. Les options
peuwentétreutiliséespourrépéter’exécutiondu bloc jusqu’ace qu’uneconditionsoit vérifiée.
L'instruction DO estquelquefoisappeléeune boucle puisqueARexx "réitére" pour exécuter
répétvementdesinstructions.Les différentesoptionsde l'instruction DO sont: Une expres-
sion d'initialisation de la forme "variable=&pression"définit la variableindex de la boucle.
L’expressionest évaluéequandl’instruction DO estactivée pour la premierefois et le résul-
tat estaffectéa I'index. Dansles itérationssuivantes,une expressionde la forme "variable=
variable+ incrément“estévaluée,ou la valeurde l'incrémentestdéterminépar I'option BY.
S'il estspécifié,I'expressiond’initialisation doit précédetoutesles autresoptions.L’'expres-
sionsuivantle symboleBY définitl'incrémenta ajoutera la variableindex a chaquetération.
L’espressiomoit é&treun nombre,qui peutétrepositif ou négatifet n’estpasnécessairemernn
entier L'incrémentpar défautestl. La valeurde 'expressionTO spécifiela limite supérieure
(ouinférieure)dele la variableindex. A chaquadtération,l'index estcomparéalavaleurTO. Si
lincrément(valeurBY) estpositif et quel'index estsupérieura la limite, I'instruction DO se
termineetle contrdlepasseila ligne suivantlinstruction END. La bouclesetermineégalement
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si I'incrémentestnégatifet si I'index estinférieurala limite. L’expressionFOR doit contenir
un nombreentierpositif quandelle estévaluée: elle spécifiele nombremaximumd'itérations.
La boucleseterminelorquecettelimite estatteinte,sanstenir comptede la valeurde l'index.
Les expressionBY, TO et FOR sontévaluéesseulementjuandl’instruction DO estpour la
premiérefois activée,si bienquelesincrémentset leslimites sontconstantglurant’exécution
dela boucle.La limite n’estpasobligatoire.

Parexemple'instruction"DO i=1" provoquerauneexécutioninfinie delaboucle L’option FO-
REVER peutétreutiliséesi uneinstructionDO itérative estrequiseet qu’'aucunindex n’estné-
cessaireLa bouclesetermineragparuneinstructionLEAVE ou BREAK. L'expressionWHILE
estévaluéeaudéhut dechaquetérationetdoit étreunevaleurbooléennel’itération continuesi
le résultatestl (vrai); sinonelle setermine.L’'expressionJNTIL estévaluéealafin dechaque
itérationet doit étreunevaleurbooléennela prochaindtérationestexécutéesi le résultatest
0 (faux),et prendfin sinon.(WHILE et UNTIL nepeuwentpasétreutiliséessimultanément.)

Programme 12. Iteration.r exx

[*Exemples  d’utilisation de [linstruction DO*/
LIMIT = 20; number =1
DOi=1 to LIMIT for 10 WHILE number < 20
number = 1 * number

SAY "lteration" i "number=" number
END

number = number/3.345; i =0

DO number for LIMIT/5

i =i +1

SAY "lteration" i "number="  number
END

Le sourceestaccompagnéecommentairesxplicatifs. Ceux-cin’apparaitronpasal’écran
lors del’'exécution.

Iteration 1 number =1 /*1 * 1 = 1%
Iteration 2 number =2 [*2 * 1 = 2%
Iteration 3 number =6 *3 * 2 = 6%
Iteration 4 number = 24 [*4 * 6 = 24%
Iteration 1 number = 7.17488789 [*24/3.345 = 7.17488789*/
Iteration 2 number = 7.17488789 [*number ne change pas*/
Iteration 3 number = 7.17488789 /[*limit/5 = 20/5 = 4%
Iteration 4 number = 7.17488789 /[*L’'opération est répétée 4 fois*/
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Remarque
Si unelimite FOR estaussiprécisée|’expressionnitiale esttoujoursévaluée,maisle ré-

sultatne doit pasnécessairemeétreun entierpositif.

DROP DROPvariable[variable...]

Les variablesspécifieesederiennenta I'état non-initialisée,danslequel la valeur de la
variableestle nomdelavariableelle-mémeDROPerunevariabledéjaal’état non-initialiséene
provoquepasd’erreur DROPeruneracineéquivautaa DROPertoutedesvaleursdessymboles
COMpPOSERNSSOCIES.

Par exemple:

a = 123 /[*Affecte une valeur a la variable a *
DROPa b /*DROPe (efface) les valeurs des variables A et B*
SAY a b /*Résultats dans A B.*/

ECHO ECHO][expression]

L'instructionECHOestsimilaireal'instruction SAY. Il afficheal’écranl’expressiorpassée
enparametre.
Par exemple:

ECHO"tu ne dis rien"

ELSE ELSE[;] [instructionconditionnelle]

L'instructionELSEfournit une"branche"conditionnellealternatve pouruneinstructionlF.
Elle estvalide seulemensi elle estassociée I'instruction IF et elle doit suivre la "branche"
THEN. Si la brancheTHEN n’est pasexécutée alorslinstruction suivantla clauseELSE est
executée.

Les clausesELSE sonttoujoursliéesa la clauselF précédentéa plus proche.ll peutétre
nécessairele fournir desclausesELSE facticespour deslF imbriquésafin de pouwoir utiliser
desbranchesconditionnellesde différent niveaud’imbrication. Faire suivre la clauseELSE
par un point-virgule ou une clausevide ne suffit pas.Utilisez plut6t I'instruction NOP (no-
operation) Parexemple:

IF i > 2 THEN SAY ‘Really?’
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ELSE SAY ‘I thought so’

END END [variable]

END estla derniéereinstructiond’une boucleDO ou SELECT Si le symbolede variable
facultatifestfourni, il estcomparéala variabled’index del'instruction DO (qui doit parconsé-
guentétreitérative). Une erreurestgénéréesi lessymbolesne corresponderpas.

Par exemple:

DOi=1 to 5 /*La variable dindex est i*
SAY i
ENDi /*Fin de la boucle "i"*/

EXIT EXIT [expression]

L'instructionEXIT metfin al'exécutiond’un programmekElle estvaliden’importeou dans
un programmel’expressiorévaluéeestrenvoyéeau programmed’appelcommerésultatde la
fonctionoudela commande.

Le traitementdesrésultatsEXIT varie si une chainede résultatsa été requisepar le pro-
grammed’appeletsil'appelencoursestle résultatd’un appelde commandeu defonction.Si
unechainederésultatsaétérequisele résultatdel’expressiorestcopiésurunblocdemémoire
allouéet un pointeurdu bloc estrervoyé commesecondésultatde 'appel. Si un programme
d’appeln’a pasrequisde chainede résultatset que le programmea été appelécommecom-
mande Ja corversiondu résultatde I'expressiorennombreentierestalorstentée Cettevaleur
estensuiterervoyée entant querésultatprincipal (O estle résultatsecondaire)Ceci permeta
'expressiorEXIT d’étreinterprétéecommeun coderetourparl’appelant.

Par exemple:

EXIT /*Pas de résultat nécessaire*/
EXIT 10 /*Retour d’erreur*/

IF IF expressiofTHEN] [ ;] [instructionconditionnelle]

L'instructionlIF estutiliséeconjointementveclesinstructionsTHEN et ELSEpourréaliser
uneexécutionconditionnelled’uneinstruction.Le résultatde I'expressiondoit étreunevaleur
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booléenneSile résultatestl (Vrai), I'instruction qui suitle symboleTHEN estexécutéeSinon,
le contrdlepassea I'instruction suvante.Le mot-clé THEN ne doit pasnécessairemersuivre
I'expressionlF, maisil peutapparaitre&entantqueclauseséparée.

L'instruction estanalyséecomme”IF expression THEN; instruction”. L'expressionqui
suitl'instruction IF établitla conditiondetestqui déterminesi lesclausesTHEN et ELSE sui-
vantesserontexécutéesTouteinstructionvalide peutsuivre le symboleTHEN. En particulier
ungroupe'DO ... END;" permetd’exécuteruneséried’instructionsde fagonconditionnelle.
Par exemple:

IF result < 0 THEN exit /*Terminé?*/

INTERPRET INTERPRETexpression

La commanddNTERPRET traite I'expressioncommes’il s’agissaitd’'un bloc d’instruc-
tions "source"de votre programmeL’expressionestévaluéeet le résultatestexécutécomme
uneouplusieurgnstructiongdeprogrammelesinstructionssontconsidéréesommeungroupe,
commesi ellesétaientencadréeparlesinstructions'DO ... END". Touteinstructionpeutétre
inséréedansla sourceNTERPRETEE )y comprislesinstructionsDO ou SELECT L’instruc-
tion BREAK peutétreutiliséepourmettrefin autraitementdesinstructiondNTERPRET

Lors desonexécution,INTERPRETplacedeslimites de contrdlequi senentde frontiéres
auxinstructionsLEAVE etITERATE. Cesinstructionsne peuwentparconséquenétreutilisées
gu’'avec deshbouclesDO définiesa l'intérieur dINTERPRET Méme si inclure desclauses
contenantdes étiquettesa l'intérieur de la chaineinterprétéen’est pasune erreur seulesles
étiquettegléfiniesdansle codesourcesontrecherchéeaucoursd’un transfertde controle.

L'instruction INTERPRETpeutétre utilisée pour construiredesprogrammesle fagcondy-
namiqueet pourles exécuter Desfragmentsde programmepeuent étrepassésommepara-
metresa desfonctionsqui lesinterpréten{INTERPRET).Par exemple:

inst = ‘SAY’ /[*Une instruction®*/
INTERPRET inst hello [/~ . . "DIRE HELLO"/

ITERATE ITERATE [variable]

L'instruction ITERATE met fin a I'itération en coursd’une instructionDO et commence
I'itération suivante.En effet, le contréle passea une instruction END, puis (en fonction du
résultatdel’'expressionJNTIL) le contrdlerevientalinstructionDO. Enprincipe,l'instruction
ITERATE n’a d’effet quesurla boucled’itérationqui la contientet qui estla plusimbriquée.ll
y aerreursi uneinstructionl TERATE nesetrouve pasal’intérieur d’'uneboucleitérative DO.

Le symboledevariableoptionnelspécifiela boucleDO quevouspouwvezquittersi plusieurs
bouclessontimbriquéesLa variableestconsidéréeommeconstantest elle doit correspondre
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a la variabled’index d’'une instructionDO active. Il y a erreursi unetelle instructionDO est
introuvable.

Par exemple:
DOi=1 to 5
IF i = 3 THEN ITERATE i
SAY i
END

LEAVE LEAVE [variable]

LEAVE oblige a quitterimmédiatemenia boucleDO qui contientl’instruction. Une erreur
se produit si l'instruction LEAVE ne se trouve pasa l'intérieur d’'une boucleitérative DO.
Le symbolede variableoptionnelspécifiela boucleDO quevous pouwvez quitter si plusieurs
bouclessontimbriquéesLa variableestconsidéréeommeconstanteet elle doit correspondre
a la variabled’index d’'une instructionDO active. Il y a erreursi unetelle instructionDO est
introuvable.

Par exemple:
DOi =1 to limit
IF i > 5 THEN LEAVE /*lterations maximales*/
END
NOP NOP

L'instructionNOP (NO-oPerationg’est-a-direpasd’opération)permetde controlerla liai-
sondeclause€ELSE danslesinstructionsF composéedar exemple:

IF i = j THEN /*Premier IF externe*/
IF j = k THENa = 0 /*IF interne*/
ELSE NOP /*Liée a la boucle IF interne*/
ELSE a = a + 1 /*Liée a la boucle IF externe*/
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NUMERIC NUMERIC DIGITS | FUZZ expressiolNUMERIC FORM SCIENTIFIC| EN-
GINEERING

L'instruction NUMERIC définit les optionsconcernanta précisionnumériqueet le for-
mat.Lesoptionsnumériquesontmaintenuegorsqu’unefonctioninterneestappeléel’option
"DIGITS expression'spécifiele nombrede chiffressignificatifspourles calculsarithmétiques.
L’expressiordoit correspondr@un nombreentierpositif. L’option "FUZZ expression‘indique
le nombrede décimalegqui serontignoréedors desopérationsde comparaisomumeriquell
doit s’agird’un nombreentierpositifinférieurauparamétréIGITS encours.L'option "FORM
SCIENTIFIC" spécifiequelesnombresécessitaninenotationexponentielledoiventétreex-
primésen notationscientifique.L’exposantest ajustéafin que la mantissgpour les nombres
différentsdezéro)soitcompriseentrel et 10. C’estla syntaxe pardéfaut.L’option "FORM EN-
GINEERING"sélectionnde formatENGINEERING(techniquepourlesnombresécessitant
une notationexponentielle.Le format techniqguenormaliseun nombreafin que son exposant
soit un multiple detrois et quela mantissgsi elle estdifférentede 0) soit compriseentrel et
1000.

NUMERICDIGITS 12 /[*Précision de 12 chiffres*/
NUMERICFORMSCIENTIFIC /*Résultat en notation scientifique*/

OPTIONS OPTIONS[FAILAT expression]
OPTIONS[PROMPT expression]

OPTIONS[RESULTS]
OPTIONS[CACHE]

L'instructionOPTIONSestutiliséepourdéfinir différentesvaleursinternegpardéfaut.L'ex-
pressionFAILAT déterminela limite a laquelleou au-dessusle laguelleles codesretourde
commandeserontsignaléscommedeserreurs.Elle doit avoir un nombreentier pour valeur
L'expressiorPROMPT vouspermetde disposed’une chainequevousutiliserezenguised’in-
vite avec l'instruction PULL (ou PARSE PULL). Le mot-clé RESULTS indique que l'inter-
préteurdoit demandemune chainede résultatslorsqu’il ervoie descommandes un seneur
externe.

Lesoptionsinternescontréléegarcetteinstructionsontmaintenuesi’'un appeldefonction
a un autrede fagona ce qu’uneinstructionOPTIONSpuisseétre généréea I'intérieur d’une
fonction internesansaffecter’environnementdu programmed’appel. Si aucunmot-clé n’est
spécifiéavecl’instruction OPTIONS toutesles optionscontréléeseprennenteursvaleurspar
défaut. L'instruction OPTIONSgereégalementin mot-clé NO qui permetde redonnera une
option sélectionnéesavaleur par défaut, ce qui facilite la redéfinitionde I'attribut RESULTS
pouruneseulecommandesansavoir aredéfinirlesoptionsFAILAT et PROMPT.
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OPTIONSgereégalementun mot-cléCACHE qui peutétreutilisé pouractiveroudésactier
uncodeinternedemiseenmémoirecachedel’instruction. La mémoirecacheestgénéralement
activeée.

Par exemple:

OPTIONS FAILAT 10
OPTIONS PROMPT'Oui  Chef?"
OPTIONS RESULTS

OTHERWISE OTHERWISE;] [instructionconditionnelle]

Cetteinstructionn’estvalidequesi elle setrouve dansla boucled’'uneinstructionSELECT;
elle doit faire suitea touteslesinstructions'WHEN ... THEN" . Si aucunedesclausesNVHEN
précédenter’a abouti,l'instruction qui suit OTHERWISE estexécutéel’instruction OTHER-
WISE n’est pasobligatoiredansune boucle SELECT Cependantune erreurse produitsi la
clauseOTHERWISE estomiseet qu’aucuneadesinstructionsWHEN n’aboutit.

Par exemple:

SELECT
WHENi=1 THEN say ‘un’
WHENi=2 THEN say ‘deux’
OTHERWISESAY ‘autre’
END

PARSE PARSE[UPPER]inputsourcgmodeéle][,modéle...]

L'instruction PARSE vouspermetde disposerd’un mécanismejui serta extraire dessous-
chainegd’unechaineet alesaffecteradesvariablesLa chained’entréepeutprovenir de diffé-
rentessourcesy comprisde chainesle parameétresj’une expressiorou encoredela console.

L’analysesyntaxiqueest contréléepar un modelequi peutse composerde symbolesde
chainesd’opérateurset de parenthésed.e modelefournit les deux variablesauxquellesdes
valeursvont étreattribuéesainsiquela faconde détermineteschaineslevaleurs Au coursde
I'opérationd’analysesyntaxiqueJa chained’entréeestdiviséeen sous-chaineaffectéesaux
symbolesde variablesdu modéle.Le traitementcontinuejusqu’ace quetoutesles variables
du modeleaientrecuunevaleur Lorsquela chained’entréeest"épuisée” toutesles variables
restantesecoventdesvaleursnulles.

Lorsqu’unevariabledu modeleest suvie immédiatementI’une autrevariable,la chaine
de valeursestdéterminéeen divisantla chained’entréeen mots séparégpar desespacesLes
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espacesledehut etdefin ne sontpaspermis.Chaquemot du modeleestaffectéa unevariable
dumodele.En principe,la dernierevariabledu modelerecoitle restede la chained’entréequi
n'a pasété affecté par les mots puisqu’ellen’est passuwie par un symbole.Un symbolede
marquede résenation - un point (.) - obligela variableavecle point a seterminerau premier
espaceaencontrédansle flux d’entrée.Les marquesie résenation secomportentcommedes
variablesala différencepresqu’ellesnerecoventjamaisde valeureffective.

Le modélepeut étre omis si l'instruction n’est censéecréerque la chained’entrée.Les
modelessontdécritsauchapitre?.

Le but d’'une opérationd’analysesyntaxiqueestd’associerdespositionsactuelleet ulté-
rieurea chaquesymboledevariabledu modele La sous-chaineompriseentrecespositionsest
alorsdonnéecommevaleurala variable.

Les différentesoptionsde l'instruction sontdécritesci-dessousLe mot-clé UPPERfacul-
tatif peutétre utilisé avec toutesles sourcesd’entréeet il spécifiequela chained’entréedoit
étremiseenmajusculesvantd’étreanalyséeCedoit étrele premiermotimmédiatemenapres
PARSE. Les sourcesutiliséespour les chainesd’entréesont spécifiéegar les symbolesde
mot-clé décritsci-dessousLorsqueplusieursmodélessontdisponibles chaquemodelerecoit
unenouwelle chained’entrée,mémesi, pour certainesoptions”source”,la nouwelle chaineest
identiquea la précédentel.a chaine'source"d’entréeestcopiéeavantd’étre analyséesi bien
gueleschainesi’origine nesontjamaismodifiéesparle processus’analysel’option d’entrée
ARG extrait leschainesle paramétrefournieslorsquele programmea étéappelé En principe,
lesappelsde commandee disposentjued’une seulechainede parametregnaislesfonctions
peuwentavoir jusqu’alschainesie parametred.a chained’entréeEXTERNAL estlue apartir
du flux STDERR(cf. le chapitre6) afin de ne pasdésoganiserlesdonnéegraitéesparlesins-
tructionsPUSHet QUEUE. Si plusieursmodélessontfournis,chaquemodélelira unenouwelle
chaine.Cetteoption "source"estla mémeque PULL. L'option d’entréeNUMERIC placeles
optionsnumériquen coursdansunechainedanscetordre: DIGITS, FUZZ et FORM; elles
sontséparéegar un seulespacel’option d’entréePULL lit unechainea partir dela console
d’entrée.Si plusieursmodelessontfournis, chacund’eux correspondra unenouelle chaine.
L'option d’entréeSOURCErécupérda chaine"source"pour le programme Cettechaineest
formatéedela fagonsuivante:

COMMAND | FUNCTIONO | 1 CALLED RESOLWVED EXT HOST

ou:
{COMMAND | FUNCTION } indiquesile programmea été appeléen tant que commande
ou entantquefonction.

{0|1} estunindicateurbooléenqui déterminesi unechainede résultatsa étérequiseparle
programmed’appel.

CALLED estle nomutilisé pourappelerce programme.

RESOLVED estle nomfinal du programmecorverti.

EXT estl’extensionqui serautiliséepourla recherchdla valeurpardéfautest"REXX").
HOST estl'adresseseneurinitiale pourlescommandes.
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L'option SOURCE affiche désormaide chemind’accescompletdu fichier programme
ARexx. Auparavant,seulunfichier d’acceselatif étaitdonné ce qui ne suffisait paspourloca-
liserle fichier "source"du programme.

La chained’entrée"VALEUR expressionWITH" estle résultatde I'expressiorfournie.le
mot-cléWITH estnécessair@our séparet’expressiondu modéle.Le résultatde I'expression
peutétreanalyséplusieursfois avecdifférentsmodelesmaisl’expressiom’estpasrééaluée.

L'option d’entrée"VAR variable" utilise la valeurde la variablespécifiéecommechaine
d’entrée.Lorsqueplusieursmodelessontfournis, chaquemodeleutilise la valeuren coursde
la variable.Cettevaleurpeutchangersi la variableestinclusedansun modéleentantqu’objet
d’affectation.

L’option d’entréeVERSIONdela configuratioractuelledelinterpréteurARexx estfournie
sousla formesuiante: :

ARexx VERSION CPU MPU VIDEO FREQ

ou:
VERSION correspondau numeérode versionde 'interpréteur formatécommela version
1.14.

CPU indiquele processeuactuellementitilisé pour I'exécutiondu programme ce doit étre
I'une desvaleurssuivantes 68000,68010,68020,680300u 68040.

MPU peutétreNONE, 68881,0u 68882,selonqu’il existe ou nonun coprocesseuarithmé-
tique.

VIDEO vaindiquerNTSCou PAL.
FREQ donnelafréquencedel’horloge : 60Hzor 50Hz.
Par exemple:

[*Chaine  numérique: "9 0 SCIENTIFIC"*/
PARSE NUMERICDIGITS FUZZ FORM.
SAY Digits  /*9*/
SAY fuzz [*0*/
SAY form /*SCIENTIFIC*/

mavariable = 1234567890

PARSE VAR mavariable la3b+2cld
SAY a

SAY b

SAY ¢

SAY d



CHAPITRE4. INSTRUCTIONS 48

Voici le résultat:

12

34

567890
1234567890

PROCEDURE PROCEDURE[EXPOSEvariable[variable...]]

L'instruction PROCEDURE-est utilisée avec unefonction internepour créerune nouwelle
tablede symbolesCetteopérationempéchdes symbolesdéfinisdansl’environnementdu pro-
grammed’appeld’étre modifiésparl’exécutiondela fonction.PROCEDUREestgénéralement
la premiérenstructiondela fonction,bienqu’elle puisseétreplacéen’importe oudansle corps
dela fonction. L’'exécutionde deuxinstructionsPROCEDUREdansla mémefonction produit
uneerreur

Le sous-motclé EXPOSEfournit un mécanismesélectifd’accésa la table dessymboles
du programmed’appelet de transmissiordesvariablesglobalesa unefonction. Lesvariables
qui suiventle mot-clé EXPOSEsontutiliséescommeréférencesaux symbolesde la tabledu
programmael’appel.Toutedesmodificationsapportéeparla suiteserontprisesencomptedans
I'environnementdu programmed’appel.

Lesvariablesdela liste EXPOSEpeuwentcomprendralessymbolesracinesou composés,
auxquelscasl’ordre desvariablesestimportant.La liste EXPOSEesttraitéede gauchea droite
etles symbolescomposésontétendusen prenantcommebaseles valeursenvigueurdansla
nouwelle génération.

Parexemple supposonguelavaleurdusymbole'J" dela génératiorprécédentsoitfixéea 123
etque"J" nesoit pasinitialisé dansla nouwelle générationAlors, PROCEDUREEXPOSEA.J
exposerd'J" et"A.123", tandisquePROCEDUREJexposerd'A.J" et"J". Le faitd’exposerune
racinea pour effet d'exposertous les symbolescomposégossiblesa partir de cettesouche,
c’est-a-direquePROCEDUREEXPOSEA. expose"A.l", "A.J", "A.J.J","A.123", etc.

Par exemple:

fact: PROCEDURE*Fonction récursive*/
ARG |
IF i =1
THEN RETURN1
ELSE RETURNi * fact (i-1)

PULL PULL [modeéle][,modéle...]

PULL estuneabréviatiordel’instruction PARSEUPPERPULL. Elle lit unechaineapartir
de la consoled’entrée,la corvertit en majusculeset I'analysea I'aide du modéle.Plusieurs
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chainespeuent étre lues en ajoutantdes modelessupplémentaired.’instruction seralue a
partir dela consolemémesi aucunmodélen’estspécifié La descriptiondétailléedesmodeles

setrouve auchapitre?.
Par exemple:
PULL first last . /[*Lire les noms?*/

PUSH PUSH/[expression]

L'instructionPUSHpermetdeprépareunflux dedonnéeslevantétrelu parunecommande
Shell ou par un autre programme Elle permetd’ajouter une 'nouvelle ligne’ au résultatde
'expressionpuisdel’empiler oudela "pousser'dansle flux STDIN. Leslignesempiléessont
placéeglansle flux, dangl’ordre "dernierentré,premiersorti (LIFO)" ; ellessontalorsprétesa
étreluescommesi ellesavaientétéentréesenmodeinteractif.

Par exemple,apresavoir générdesinstructionssuivantes

PUSHIline 1
PUSH line 2
PUSHIline 3

le flux seralu dansl’ordre ligne 3, ligne 2 etligne 1..

PUSHpermetd'utiliser le flux STDIN commebrouillon pourpréparetesdonnéeslestinées
auntraitementultérieur
Par exemple,il estpossiblede concaténeplusieursfichiersal'aide decaractéresle séparation
enlisantsimplementesfichiersd’entrée enpoussan(PUSH)la lignedande flux eteninsérant
un caractérale séparatiora I'endroit voulu.
Parexemple:

DOi=1 to 5
PUSH ‘echo "Ligne ‘I
END

QUEUE QUEUE [expression]

L'instruction QUEUE estutiliséepour préparemun flux dedonnéesju’un shellou un autre
programmaealevrontlire. Cetteinstructionressembléeaucou@l’instruction PUSH,acecipres
gueleslignesdedonnéesontplacéegiansle flux STDIN dansl’ordre "premierentré,premier
sorti (FIFO)". Enl'occurenceesinstructionssuivantes
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QUEUEIline 1
QUEUEIline 2
QUEUEIline 3

serontluesdansl’ordre ligne 1, ligne 2 et ligne 3. Leslignesmisesen attente(QUEUE) pré-
ceédentoutesleslignesentréeenmodeinteractifet setrouventtoujoursapredeslignes”pous-
sées'(PUSH)ou empilées.

DOi=1 to 5
QUEUE'echo "Line ‘i™
END

RETURN RETURN/[expression]

RETURN serta abandonneune fonction et a rendrele contréle au point de I'appel de
fonction précédentl’expressiorévaluéeestaffichéeentantquerésultatdela fonction. Si une
expressiorestomise,uneerreurpeutseproduiredansl’environnementdu programmed’appel.
Lesfonctionsappelées partird’'uneexpressiordoiventproduireunechainederésultatset pro-
voquerontuneerreursi aucunrésultatn’estdisponible Lesfonctionsappeléegarlinstruction
CALL nedoiventpasnécessairemeitonnerun résultat.

Une instructionRETURN produite par | ‘environnementde based’un programmen’est
pasuneerreuret équivaut a uneinstructionEXIT. Reportez-ous a cetteinstructionsi vous
souhaitedbtenirunedescriptionde la fagcondontles chainegderésultatssonttransmises un
programmed’appelexterne.Par exemple:

RETURNG6*7 /[*Donne 42*/

SAY SAY [expression]

Le résultatde I'expressionévaluéeapparaitsurla consolede sortie,assortid’un caractere
"newline" (nouwelleligne). Si 'expressiorestomise,unechainenulle estenvoyéeala console.
Par exemple:

SAY ‘La réponse est ‘ value
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SELECT SELECT

SELECT estla premiered’'un grouped’instructionscontenantune ou plusieursclauses
WHEN et éventuellemenune clauseOTHERWISE , chacuned’elles étantsuivie d’'une ins-
truction conditionnelle.Une seuledesinstructionsconditionnellesdu groupe SELECT sera
exécutée ChaqueinstructionWHEN estexécutéea tour de role jusqu’ace quel’'une d’entre
elles aboutisse Si elles échouentoutes,l'instruction OTHERWISE est exécutée.La boucle
SELECTdoit seterminerparuneinstructionEND.

Par exemple:

SELECT
WHENi=1 THEN SAY ‘un’
WHENi=2 THEN SAY ‘deux’
OTHERWISESAY ‘autre’
END

SHELL SHELL [symbolel chaing [[VALEUR] [expression]]

L'instruction SHELL estidentiquea I'instruction ADDRESS.
Par exemple:

SHELL edit /*Fixer le serveur sur ‘EDIT™/

SIGNAL SIGNAL ON | OFFconditionSIGNAL [VALEUR] expression

SIGNAL ON | OFF contrdlel’état desindicateursd’interruptioninterne.Les interruptions
permettent un programmede détecteret de conserer le contrdlelorsquecertaineserreurs
seproduisentSouscetteforme, SIGNAL doit étresuivi del'un desmots-cléON ou OFF, et
del'un desmots-clédonnésci-dessousl indicateurd’interruptionspécifiépar le symbolede
conditionestalorsfixé al’état indiqué.Les conditionsde signalvalidessontlessuivantes

BREAK_C

Uneinterruption[Ctrl]+[C] "Break" a étédétectée.
BREAK_D

Uneinterruption[Ctrl]+[D] "Break" a étédétectée.
BREAK_E

Uneinterruption[Ctrl]+[E] "Break" a étédétectée.
BREAK_F

Uneinterruption[Ctrl]+[F] "Break"a étédétectée.
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ERROR
Unecommandeseneura affiché un codedifférentde zéro.

HALT
Unedemandel’ARRET (HALT) externea étédétectée.

IOERR
Uneerreura étédétectégarle systemal’E/S (Entrées/Sorties).

NOVALUE
Unevariablenoninitialiséea étéutilisée..

SYNTAX
Uneerreurde syntaxe ou d’exécutiona étédétectée.

Les mots-cléde la condition sontinterprétéscommedesétiquettesauxquellede contrdleest
transférési la conditionsélectionnéalieu.

Par exemple si I'interruption ERROR estactivéeet qu’'unecommandelonneun codedifférent
de zéro,l'interpréteurtransmettrde contrélea I'étiquette ERROR .. L’étiquettede condition
doit bien évidemmentétre définie dansle programme.Dansle cascontraire,une erreurde
SYNTAXE (SYNTAX) immédiatealieu etle programmes’interrompt.

Dansl’expressiorSIGNAL [VALEUR], lesmotsqui suiventSIGNAL sontévaluéscomme
desexpressionsUneinterruptionimmédiateestgénéréetelletransmete contrbleal’étiquette
spécifiéepar le résultatde I'expression L’instruction agit ainsi en tant que "computedgoto”.
(Gototraité)

A chaqueinterruption,toutesles bouclesde contréleactives (IF, DO, SELECT, INTER-
PRETou TRACE interactif) sontdémanteléeavantle transfertde contréle.Ainsi, le transfert
ne peutpasétre utilisé pour se brancherdansune boucle DO ou dansune autrestructurede
contrble.Seuledes structuresde contrélede I'environnementen courssontaffectéespar une
conditionSIGNAL. Il n’y a doncpasde risquelorsquevous utilisez I'instruction SIGNAL a
partir d’'unefonctioninternesansaffecterl’état del’environnementdu programmed’appel.

La variable spécialeSIGL estfixée au numérode ligne en coursa chaquetransfertde
contrble.Le programmepeutinspecterSIGL pour déterminera ligne qui était exécutéeau
momentdu transfert.Si uneconditionERROR ou SYNTAX provoqueuneinterruption,la va-
riable spécialeRC estfixée au coded’erreurqui a déclenché’interruption. Pourla condition
ERROR, cecodecorrespondyénéralemera un niveaude gravité d’erreur Pourplusde détails
surlescodesd’erreuretlesniveauxde gravité, reportez-ousal’annexe A. La conditionSYN-
TAX indigueratoujoursun coded’erreur"ARexx".

Parexemple:

SIGNAL on error /*Interruption autorisée*/
SIGNAL off syntax /*SYNTAX Dévalidé*/
SIGNAL start  /*Branchement a START?Y/

WHEN WHEN expressiof THEN [ ;] [instructionconditionnelle]]
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L'instruction WHEN estsimilaire a I'instruction IF, maisn’estvalide qu’al'intérieur d’'un
bloc SELECT ChaquexpressionVHEN estévaluéeséquentiellemeregt doit donnerun résul-
tat booléen Si le résultatest 1, I'instruction conditionnelleestexécutéepuis le contrblepasse
al'instruction END qui terminele bloc SELECT Commeavecl’instruction IF, THEN peutne
pasfaire partiedela mémeclause.

Par exemple:

SELECT
WHENi<j THEN SAY ‘plus petit’
WHENi=j THEN SAY ‘égal’
OTHERWISESAY ‘plus  grand’
END



Chapitre5

Fonctions

Une fonction estun programmeou un grouped’instructionsqui estexécutéquandle nom
de la fonction estappelédansun contexte particulier Une fonction peut étre une partied’un
programmaenterne,unepartiede bibliotheque pou un programmeexterneséparélesfonctions
constituenta basede la programmatiormodulaire,car ellesvous permettentle construirede
grandsprogrammes partir d’'une sériede petitsmodulesfacilementdéweloppables.

Cechapitreexpliguelesdifférentstypesdefonctionset commentllessonttraitées|| four-
nit égalemenita liste alphabétiquelesfonctionsintégréegela bibliothequed’ ARexx.

5.1 Appeld'une Fonction

Dansun programmeArexx, unefonctionestdéfinieparun symboleou unechainedecarac-
teressuivi immédiatemenparuneparenthéseuvrante Le symboleou la chaing(prisecomme
expressionittérale) déterminele nom de la fonction, et la parenthéseuvrantedéhute la liste
desparametresEntreles parenthesesuvranteet fermanteil y a zéroou plusieursexpressions
deparameétresséparéepardesvirgules,qui fournissentesdonnéegransmises la fonction.

Exemplesd’appelsdefonctionvalides:

CENTER((‘titre’, 20)
ADDRESS()
‘ALLOCMEM’ (256*4,1)

Chaquesxpressiorde parametrestévaluéeséquentiellemerdtleschainegésultantesont
passéesommeliste de parameétres la fonction. Chaqueexpressionde paramétrepien que
souentjusteunevaleurlittérale,peutincluredesopérationgarithmétique®udesmanipulations
dechaineslecaractéresu mémedesappelsd’autresfonctions.Lesexpressionsle parametres
sontévaluéesde gauchedroite.

Lesfonctionspeuwentégalemenétreappeléegnutilisantl'instruction CALL. L'instruction
CALL, décriteau Chapitred, peutétreutiliséepourappelemunefonction qui nerenvoie pasde
valeur

54
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5.2 Typesde Fonctions

Il y atrois typesdefonctions:
Fonctionsinternes - définiesdansle programmeARexx.
Fonctionsintégrées - fourniesparle langagede programmatiorARexx.
Bibliothequesde fonctions - unebibliothéquepartagéeAmiga particuliére.

5.2.1 Fonctionsinternes

Unefonctioninterneestidentifiéeparuneétiquettedansle programmeQuandla fonction
interneestappeléeARexx créeun nouwel ervironnementle stockageletelle sortequel’envi-
ronnementde la fonction appelantesoit préservéLe nouwel environnementéritedesvaleurs
desonprédécesseumaisleschangementsltérieursdesvariablesd’environnement’affectent
pasl’environnemenprécédent.

Lesvaleursspécifiquegpréservéesont:

Lesadressedesseneursactuelet précédent.

LesréglagesNUMERIC DIGITS, FUZZ et FORM.

L’option detracage/'indicateurd’inhibition etl'indicateurd’interactvité.

L’'état desindicateursd’interruptionpositionnésal'aide del'instruction SIGNAL.
Lachainedecaractered’invite actuelledéterminé&l'aide del'instruction OPTIONSPROMPT.

Le nouwel ervironnemennerecoitpasautomatiquementnenou\elle tabledesymboleset
doncaudéparttouteslesvariablesdel’environnemenprécédensontutilisablesparla fonction
appeléel’instruction PROCEDUREpeutétre utilisée pour créerunetable et par conséquent
préserer lesvaleursdessymbolesde la fonctionappelantePROCEDUREpeutaussiétreuti-
liséeafin d’avoir lesmémesomsdevariablesdansdeuxsectiondifférentesavecdeuxvaleurs
différentes.

L'exécutiond’une fonctioninternesedéroulejusqu’ace qu’uneinstructionRETURN soit
rencontrée A ce moment,le nouwel ervironnementest détruit, et le contrblerevient a I'en-
droit del'appel dela fonction. L’expressiorfournie avecl’instruction RETURN estévaluéeet
rervoyéecommerésultata la fonctionappelante.

5.2.2 Fonctionsintégrées

ARexx fournit unebibliothequeconséquentde fonctionsprédéfiniesentantquepartiedu
langage Cesfonctionssonttoujoursutilisableset ont étéoptimiséegourfonctionneravecles
structuresde donnéesnternes.En généralles fonctionsintégréess’exécutentbeaucoupplus
vite quelesfonctionsinterprétéegquialentesetleur utilisationestdoncvivementrecomman-
dée.

Plusieursfonctionsintégréescréentet manipulentdesfichiers AmigaDOS externes.Les
fichierssontréférencépar un nomlogique, différencianties majusculesdesminusculesgui
estaffectéaufichier quandil estouvert pourla premiérefois. Lesflux initiaux d’entrée/sortie
prennenties nomsde STDIN (entréestandardlet STDOUT (sortiestandard)ll n'y a pasde
limite théoriqueau nombrede fichiersqui peuwent étre ouvertssimultanémentmaisla limite
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serafixée par la mémoiredisponible.Tous les fichiers ouverts sont fermésautomatiquement
guandle programmesetermine.

5.2.3 Bibliothequesde fonctionsextemes

Une bibliothequede fonctionsestunecollectiond’'une ou de plusieursfonctionsorganisée
commeunebibliothéquepartagéeAmiga. La bibliothequedoit étresituéedans"LIBS :", mais
peutétrerésidentesoitenmémoiresoit surdisque Lesbibliothequesésidentesurdisquesont
chagéesetouvertesselonlesbesoins.

La bibliothequedoit étre spécifiquementoncguepour l'utilisation par ARexx. Chaquebi-
bliothequede fonctionsdoit contenirun nom de bibliotheque,une priorité de rechercheun
décalagede point d’entrée,et un numérode version.QuandARexx rechercheune fonction,
l'interpréteurouvre chaquebibliothequeet vérifie sonpoint d’entréedes"requétes” Ce point
d’entréedoit étredéfini sousforme de décalageentier(ex : "-30") a partir del'adressede base
dela bibliotheque Le coderetourde la requétandiquesi la fonctiona ététrouvée.Si la fonc-
tion a ététrouvée elle estappeléeavec passagelesparametrepar l'interpéteur et le résultat
dela fonctionestrenvoyé ala fonctionappelanteSi elle n’a pasététrouvée,un coded’erreur
"Fonctionnontrouvée"estrenvoye, et la recherchecontinuedansla bibliothéquesuivantede
la liste. Les bibliothéquesde fonctionssonttoujoursferméesapresavoir été exploréeset le
systemed’exploitation peutalorsrécupérer’espacemémoiresi nécessaire.

La Liste desBibliotheques

Le processuARexx résidenttient & jour une liste desbibliothequesde fonctionset des
seneursde fonctionsactuellementdisponibles,appeléea Liste desBibliotheques.Les pro-
grammesd’applicationpeuwent ajouteren enlever desbibliothéquesde fonctionsselonleurs
besoins.

La Liste desBibliothequesest géréesousforme de file triée dansl’'ordre des priorités.
Chaqueentréea une priorité de rechercheassociéede 100 (la plus élevée) a -100 (la plus
basse)Les entréegpeuentétreajoutéesavec unepriorité appropriéegour controlerla résolu-
tion desnomsde fonctions.Lesbibliothequesavecles prioritésles plus élevéessontexplorées
lespremiéresA un niveaude priorité égal,lesbibliothequesajoutéedes premieresontexplo-
réedespremiereslLesniveauxdeprioritéssontsignificatifssi aucunedesbibliothequesi’a des
définitionsde nomsdefonctionsdupliquéescarla fonctionsituéela plusloin dansla chainede
recherchene serajamaisappelée.

Serveurs de fonction extemes

Le nom associéa un seneur de fonction estle nom de son port de messageublic. Les
appelsde fonction sonttransmisau seneur sousforme d’un paquetde messagec’estensuite
au seneur lui-mémede déterminersi le nom de fonction spécifiéestreconnupar lui. La ré-
solutiondesnomsétantcomplétemeninterneau seneur, les seneursde fonction constituent
naturellemenun mécanismeale portail pour implémenterdesappelsde procédureslistantes
versd’autresmachinesiuréseaul e processus\Rexx résidentestun seneurdefonctionetest
positionnédansla Liste desBibliothequesavecunepriorité de-60.
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5.3 L’ordr ederecherche

LesliensentrelesfonctionsdansARexx sontétablisaumomentdel'appel defonction.Un
ordrede rechercheparticulierestsuivi jusqu’ace qu’unefonction correspondanau nom soit
trouvée.Si la fonction spécifiéene peutpasétretrouvée uneerreurestgénéréeet I’évaluation
del’expressiorsetermine.L’ordre derecherche&ompletest:

e Fonctionsinternes Le programmeé'source"estscrutépourtrouver uneétiquettecorrespon-
dantaunomdefonction.Si unecorrespondancesttrouvée un nouwel ervironnementle
stockageestcrééet un sauta cetteétiquetteesteffectué.

e Fonctionsintégrées Le nom spécifieestrecherché&lansla bibliothequede fonctionsinté-
grées.Toutescesfonctionssontdéfiniespardesnomsenmajuscules.

e Bibliothequesde fonctionset seveurs de fonctions Laliste desbibliothequeglefonctions
etdesseneursde fonctionsdisponiblesesttenuea jour dansla Liste desBibliotheques,
qui estexploréeencommencanpar la priorité la plus élevéejusqu’ace quela fonction
soittrouvéeou quela fin dela liste soit atteinte.Les seneursde fonctionssontappelés
enutilisantun protocolede passatiorle messagesemblablea celui utilisé pourlescom-
mandeset peutétre utilisé commeportail pour les appelsde procédureglistantesvers
d’autresmachinesiu réseau.

e ProgrammesARexx extemes La derniéreétapede rechercheconsistea testerl’existence
d’'un programmeARexx externeenenvoyantun message’appelauprocessus\Rexx ré-
sident.Larechercheommenceoujoursdande répertoirecourantetsuitle mémechemin
derecherchejuel’appel de programmeARexx original. Le processusle correspondance
du nomnedifférenciepasles majuscules/minuscules.

Le testde correspondancdesnomsde fonctionspeutétre sensiblea la casseyour cer
tainesétapeset paspour d’autres.Le processusle correspondancatilisé dansles bi-
bliothéquesde fonctionsou les seneursde fonctionsdépendde leur conception.Les
fonctionsdéfiniesavec un mélangede minusculeset de majusculesloiventétreappelées
sousforme de chainede caracteres carles nomsde symbolesonttoujourscorvertisen
majuscules.

L’ordre derechercheestsuii intégralemensi le nomdela fonction estdéfini parun symbole.
Par contre,la recherchgparmiles fonctionsinternesne se fait passi le nom estdonnésous
formedechainedecaractéreLelapermetauxfonctionsinternesd’usurperde nomdefonctions
externescommedansl’exemplesuivant:

CENTER: /*fonction "CENTER" interne*/
ARG texte, longueur  /[*parameétres*/
longueur = MIN(longueur,60) [*calcul de la longueur*/

return  ‘CENTER’ (texte, longueur)

Ici, la fonctionintégréeCENTER() estremplacéepar unefonctioninterneapresmodification
du paramétréongueur
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5.4 La Liste Clip

Laliste Clip estundispositifpublic qui peutétreutilisé commeun presse-papiaglobalpour
la communicatiorentreprocessusdDe nombreuseapplicationgeuentainsichagerdifférents
typesd’informations,commedeschaineu desconstanteprédéfinies.

La liste Clip gereun ensemblale couples(nom, valeur)qui peutétreutilisé pour de nom-
breuxtraitements(SETCLIPestutilisé pourajouterun couplea la liste.) Chaqueoccurencele
la liste estcomposéal’un nomet d’une chaine'valeur"et estidentifiéeparle nom. Générale-
ment,les nomsutilisésdoivent étre uniquesafin d’éviter desconfusionsentreune application
etlesautresLa liste n’estpaslimitée ennombrede couples.

Uneapplicationpotentielledela liste Chip estun mécanismele chagementdesconstantes
prédéfinieglansun programmeARexx. Par exemple:

pi=3.14159; e=2.718; sqrt2=1.414

(i.e., unesuited’affectationsséparéepar despoints-vigule). Dansla pratique,unechaine
peutétretrouvéeparsonnomenutilisantla fonctionintégréeGETCLIP()eten'INTERPRE-
TANT dande programmelesclausegl’affectationcréerontinsidesdéfinitionsdeconstantes.
Par exemple:

[*Suppose qu'une occurence appelée "numbers" est disponible
dans la liste Clip*/

numbers = GETCLIP (‘numbers’)

INTERPRET numbers /*. . . affectations*/

Les chainesne sont pas nécessairemenimitées aux clausesd’affectation mais peuwent
contenirtoute clauseARexx correcte.La liste Clip pourraitdonc fournir une suite de pro-
grammed’initialisation ou d’autrestraitements.

Le processusésidentgéreles opérationgd’ajout et de retrait dansla liste Clip. Lesnoms
danslescouples(nom,\aleur)sontstockésdansunecasseamixte (minusculeset majusculesgt
doiventétreuniquesdansla liste. Si voustentezd’ajouterun coupleavecun nomdéjaexistant,
vous mettrezsimplementa jour la valeurassociéelLe nom et la valeursontcopiésquandun
coupleest ajoutéa la liste, doncle programmequi a effectuél’ajout n’a pasbesoinde les
mémoriser

Lescouplesajoutésalalisterestentaccessiblepisqu’acequ’ils soientexplicitementretirés.
La liste Clip estautomatiquemergffacéequandle processusésidentsetermine.

5.5 Fonction Intégrées- Index

Cette partie fournit un index alphabétiquedesfonctionsintégréesla syntaxe de chaque
fonctionestindiguéea droite du mot-clédela fonction.
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Syntaxe Lesparameétre®ptionnelssontprécisésentreparenthésest ont généralementine
valeurpardéfautqui estutiliséesi le paramétreestomis. Quandun mot-cléestspécifiécomme
un parameétreseulle premiercaractereestsignificatif. Cesmots-cléne sontpassensiblesa la
casse.

De nombreusefonctionsacceptentin parametrécaractéraleremplissage'Lescaractéres
deremplissageontinsérégpourremplir ou créerdesespacesPourlesfonctionsqui s’utilisent
avec un caracterede remplissageseul la premierelettre de celui-ci est significatve. Si une
chainevide estpréciséele caracteraleremplissaggardéfaut,engénérale blanc,serautilisé.

Danslesexemplessuivants,unefleche(->) estutiliséecommeuneabbréviatiorde "évalué
comme".La flechenes’afficherapaslors de'exécutiondu programmePar exemple:

SAY ABS (-5.35) -> 535

Celasignifieque"SAY ABS(-5.35)"estévaluécomme"5.35".

5.6 Index Alphabétique

ABBREV() ABBREV(chainel,chaine2[,longueur])

Rervoie unevaleurbooléennajui indique si chaine2estune abbréviationde chainelen
tenantcomptedu parametre'longueur” précisé.La longueurpar défaut est0, doncla chaine
vide estuneabbréviatioracceptablePar exemple:

SAY ABBREV (‘fullname’, ‘ful’) > 1
SAY ABBREV (‘almost’, ‘alm’,4) > 0
SAY ABBREV (‘any’,”) > 1

ABS() ABS(nombre)

Renvoie la valeurabsoluedu paramétré'nombre”. Cette valeur doit étre numérique Par
exemple:

SAY ABS(-5.35) -> 5.35
SAY ABS(10) -> .10
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ADDLIB() ADDLIB(nom,priorité[,décalagegrsion])

Ajoute unebibliothequede fonctionsou unefonction seneur a la Liste desBibliotheques
géréeparle processuseésidentlLe parametrénom" précisee nomdela bibliothequedefonc-
tionsou le portdemessagepublicassocié la fonctionseneur Le nomestsensibleala casse.
Toutebibliothequepréciséaloit étreplacéedansle répertoire’LIBS :".

Le paramétre'priorité" précisela priorité de rechercheet doit étre un entierentre100 et
-100, bornesincluses.Les parametresdécalage'et "version"s’appliquentseulementux bi-
bliothequesLe décalageestun entier qui indique le point d’entréede la bibliothequeet la
versionestun entierprécisante niveauminimumacceptabl@lela bibliotheque.

Lafonctionrervoie unrésultatbooléenqui indiquesi 'opérations’estbiendérouléeSi une
bibliothequea étéspécifiéeglle n’estpasvraimentouvertea ce moment.De méme ARexx ne
vérifie passi le port d’unefonctionseneurestouvert. Par exemple:

SAY ADDLIB ("rexxsupport.library”,0,-30,0) > 1
CALL ADDLIB "EtherNet",-20 [*Une passerelle*/

ADDRESS() ADDRESS()

Rervoie I'adressecourantedu seneur. L'adressealu seneurestle port du messageersle-
quellescommandesloiventétreenvoyées.La fonction SHON() peutétreutiliséepourvérifier
si le seneurexternerequisestactuellementlisponible.VoyezaussiSHON(). Par exemple:

SAY ADDRESS() -> REXX

ARG() ARG([nombre][EXISTSOMITTED’])

ARG() rervoie le nombrede paramétre$ournisal’environnementourant.Si seulle para-
metre"nombre“estpréciséla chainedeparametresorrespondantestretournéeSiunnombre
etlesmots-clés'Exists" ou "Omitted" sontspécifiésunevaleurbooléennendiquel’état du pa-
rameétrecorrespondanfNotezquele testd’existenceou d’omissionn’indique passi la chainea
unevaleurnulle, maisseulemensi unechainea étéfournie. Par exemple:

[*Suppose que les paramétres aient été: (‘one’,,10)*/
SAY ARG() -> 3

SAY ARG(1) -> one

SAY ARG(2,0) > 1
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B2C() B2C(chaine)

Corvertit unechainebinaire(0,1) enunereprésentatiosaracterdpackéeorrespondante.
La corversionestla mémequesi le paramétrevait étéspécifiéccommeun littéral binaire(e.g.
‘1010'B). Les blancssontautorisésdansla chainemais seulementvant ou apresle nombre
binaire.Cettefonctionestparticulierementitile pourcréerdeschainegui sontutiliséescomme
des"masquedbinaires".VoyezaussiX2C(). Par exemple:

SAY B2C(‘001100171’) > 3
SAY B2C(‘011000071’) > a

BITAND() BITAND(chainel,chaine2[,remplissage])

Les parametresontlogiguement’ANDés" ensemblela longueurdu résultatétantla lon-
gueur del’'opérandela pluslongue.Si un caractérede remplissage etéspécifié,la chainela
plus“courte"est"complétéea droite" avec celui-ci. Sinon,l'opérationsetermineala fin dela
chainda pluscourte etle restedela chainda pluslongueestajoutéeaurésultat.Par exemple:

BITAND(‘0313'x, ‘FFFO’X)  -> ‘0310'x

BITCHG() BITCHG(chaine,bit)

Modifie I'état du bit spécifiédansla chainepassée&nparametreLesnombresinairessont
définistels quele bit 0 estle bit de poidsfaible de I'octet le plus a droite de la chaine.Par
exemple:

BITCHG('0313'x,4)  -> ‘0303

BITCLR() BITCLR(chaine,bit)

Efface(metsazéro)le bit spécifiedanda chainepréciséelLesnombredinairessontdéfinis
telsquele bit 0 estle bit depoidsfaibledel’octet le plusadroitedela chaine Par exemple:
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BITCLR('0313'x,4) -> ‘'0303'x

BITCOMP() BITCOMP(chainel,chaine2[,remplissage])

Compardesparametreschaines'bit-a-bit, démarrant partir du bit 0. La valeurrervoyée
estcelle du premierbit pour lequelles chainesdifferent,ou -1 si elles sontidentiques.Par
exemple:

BITCOMP(‘7F’x, ‘FF'X) -> 7 [*Septieme  bit*/
BITCOMP(‘FF'x, ‘FFx) -> -1

BITOR() BITOR(chainel,chaine2[,pad])

LesparametresontlogiqguementORés"ensemblelalongueurdurésultatttantia longueur
de I'opérandela plus longue.Si un caractérede remplissagea été spécifié,la chainela plus
"courte"est"complétéeadroite” aveccelui-ci. Sinon,I'opérationseterminealafin dela chaine
la pluscourte,etle restedela chainda pluslongueestajoutéeaurésultat.Par exemple:

BITOR(0313'x,  ‘00FX) -> ‘033Fx

BITSET() BITSET(chaine,bit)

Active (Metsa 1) le bit spécifiédansla chainepasséen parametreLes nombresbinaires
sontdéfinistelsquele bit 0 estle bit de poidsfaibledel’octet le plusadroite dela chaine Par
exemple:

BITSET('313'%,2) > ‘0317'x
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BITTST() BITTST(chaine,bit)

La valeurbooléenneaetournéandiquel’état du bit spécifiédansla chainepasséen para-
meétre.Les nombreshinairessontdéfinistels quele bit 0 estle bit de poidsfaible del'octet le
plusadroitedela chaine Par exemple:

BITTST('0313=x,4) > 1

BITXOR() BITXOR(chainel,chaine2[,remplissage])

Les paramétresontlogiguement'’XORés" ensemblela longueurdu résultatétantla lon-
gueurde 'opérandela plus longue.Si un caracterale remplissage été spécifié,la chainela
plus“courte"est"complétéea droite" avec celui-ci. Sinon,l'opérationsetermineala fin dela
chainda pluscourte etle restedela chainda pluslongueestajoutéeaurésultat.Par exemple:

BITXOR('0313’x,  ‘001FX) -> ‘030C'X

C2B() C2B(chaine)

Corvertit la chainede caracteregnunechainebinaireéquivalente Voyez aussiC2X(). Par
exemple:

SAY C2B(‘abc’) -> 011000010110001001100011

C2D() C2D(chaine[,n])

Corvertitla chainede caracterepasséenparametreensareprésentatiodécimalegquia-
lente,expriméesoudaformedenombresASCII (0-9).Si"n" estpréciséla chainedecaracteres
seraconsidéréeommeétantun nombreexpriméen”n" octets La chaineesttronquéeou"com-
plétée"avec desblancsa gauchesi nécessairest le bit de signeestétendupourla conversion.
Par exemple:

SAY C2D(‘0020x) > 32
SAY C2D(‘FFFF ffff'x) > -1
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SAY C2D(‘FF0100'x,2) -> 256

C2X() C2X(chaine)

Corvertit la chainede caracterepasséeen parametreen sareprésentatiomexadécimale
correspondantesxpriméeavec les caractereASCIl "0-9" et "A-F". Voyez aussiC2B(). Par
exemple:

SAY C2X(abc’)  -> 616263

CENTER() CENTER(chaine,longueur[,remplissage])

Centrela chainepasséeen paramétredansune chainede longueurspécifiée(paramétre
"longueur").Si la longueurpréciséeest plus importanteque celle de la chaine,desblancsou
caractéresleremplissageserontajoutéssi besoin.Par exemple:

SAY CENTER(‘abc’,6) > ' abc °
SAY CENTER(‘abc’,6,'+") -> ‘+abc++’
SAY CENTER(‘123456',3) > 234

CLOSE() CLOSE(fichier)

Fermele fichier spécifiéparle nompassénparametrela valeurrervoyéeestunindicateur
booléenqui seraa 1 saufsi le fichier précisén’a paspu étrefermé.Par exemple:

SAY CLOSE(input)  -> 1

COMPARE() COMPRARE(chainel,chaine2[,remplissage])

Compareles deux chaineset rervoie I'index de la premiéreposition pour laguelle elles
differentou0 sileschainesontidentiquesLa chainda pluscourteest"complétée'enutilisant
le caracterale remplacemenbu desblancs.Par exemple:
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SAY COMPARE(‘abcde’, ‘abcce’) > 4
SAY COMPARE(‘abcde’, ‘abcde’) > 0
SAY COMPARE(‘abc++’, ‘abc+-, +) > 5

COMPRESS() COMPRESS(chaine[,liste])

Si le parametre'liste” estomis, la fonction retire les blancsau déhut, a la fin et dansla
chainepasséenparametreSi le paramétreptionnel'liste” estfourni, il spécifielescaracteres
aretirerdela chaine Par exemple:

SAY COMPRESS(* why not ‘) -> whynot
SAY COMPRESS(‘++12-34-+', “+-) -> 1234

COPIES() COPIES(chaine,nombre)

Créeunenou\wlle chaineen concaténantnombre"de copiesde la chainea l'originale. Le
parametrénombre"peutétrezéro; dansce cas,unechainevide estrenvoyée.Par exemple:

SAY COPIES(‘abc’,3) -> abcabcabc

D2C() D2C(nombre)

Créeunechainedont la valeur estla représentatiotbinaire (packée)du nombredécimal
spécifié.Par exemple:

D2C(65) -> A

D2X() D2X(nombre[,précision])

Corvertit un nombredécimaleennombrehexadécimal Par exemple:
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D2X(31) -> 1F

DATATYPE() DATATYPE(chaine[,option])

Siseulda chaineestspécifiee DATATYPE() testesi celle-ciestunnombrevalideetrervoie
soitNUM, soit CHAR. Sile mot-clé"option" estspécifié Ja valeurbooléenneetournéendique
sila chainesatishit le testrequis.Les mots-clé€"options" suivantssontreconnus

ALPHANUMERIC Accepteleslettres(A-Z, a-z)oulesnombreq0-9)
BINARY Accepteunechainebinaire

LOWERCASE Accepteleslettresminusculega-z)

MIXED Accepteleslettresmixtes(majusculegt minuscules)
NUMERIC Acceptelesnombresvalides

SYMBOL AcceptelessymbolesREXX valides

UPPER AccepteleslettresenmajusculegA-Z)

WHOLE Acceptelesnombresentiers

X Accepteleschaineshexadécimales

Parexemple:

SAY DATATYPE(123) -> NUM
SAY DATATYPE(la f2, ‘X) -> 1
SAY DATATYPE(aBcde’, ‘L) -> 0

DATE() DATE([option][,date][format])

Retournda datecourantedande formatspécifié L’'option pardéfaut("NORMAL") rervoie
la datedansle format"JJMMM AAAA", soit"20 APR 1988".Lesoptionsreconnuesont:

BASEDATE Le nombredejoursdepuisle 1erJarvier 0001
CENTURY Le nombredejoursdepuisle 1erJarvier dusiéclecourant
DAYS Le nombredejoursdepuisle lerJarvier del'annéecourante
EUROPEAN Ladatesousla forme"JJ/MM/AA"

INTERNAL Lesjoursinternesdu systéme

JULIAN Ladatesouslaforme"AAJJJ"

MONTH Le moiscourant(dansunecasseamixte)
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NORMAL Ladatesousla forme"JIJIMMMAAAA"
ORDERED Ladatesousla forme"AA/MM/JJ"
SORTED La datesousla forme"AAAAMMJJ"

USA Ladatesousla forme"MM/JJ/AA"

WEEKD AY La jour dela semainddansunecasseamixte)

Cesoptions peuwent étre abrégéesn tapantjuste leur premier caractérelLes fonctions
DATE() acceptenégalementin seconcetun troisiemeparametrgourobtenirla dateen"jours
internesdu systeme'bu sousla forme"inversée™AAAAMMJJ". Le seconcparameétrgrécise
si on utilise les jours "systeme"(par défaut) ou une date"inversée".Le troisiemeparameétre
précisde formatdela dateet peutétre’l’ ou'S’. La datecouranteenjours"systeme'peutétre
obtenueenutilisantDATE('INTERNAL’). Parexemple:

SAY DATE() -> 14 Jul 1992

SAY DATE(M) -> July

SAY DATE(S) -> 19920714

SAY DATE('S' ,DATE(1)+21) > 19920804
SAY DATE('W' ,19890609, ‘S’) -> Friday

DELSTR() DELSTR(chaine,n[,longueur])

Supprimela partiede la chaineidentifiéepar"n" qui indique sondéhut et "longueur" qui
indiquesataille encaractered.a valeurpardéfautdu parametrelongueur”estla longueurde
la chainepasséenparametrePar exemple:

SAY DELSTR('123456’,2,3) -> 156

DELWORD() DELWORD(chaine,n[,longueur])

Supprimela partiede la chaineidentifiéepar "n" qui indiquele premiermot a supprimer
et "longueur”qui indiquele nombrede mots suivantsa effacer La longueurpar défaut estla
longueurde la chaine.La chainesuppriméecomporteles blancsde fin du derniermot. Par
exemple:

SAY DELWORD(‘Tell me a story’,2,2) -> ‘Tell  story’
SAY DELWORD(‘one two three’,3) -> ‘one two
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DIGITS() DIGITS()

Rervoie la précisiondécimaleactuelle Par exemple:

NUMERICDIGITS 6
SAY DIGITS() -> 6

EOF() EOF(fichier)

Vérifie si le fichier estferméetrenvoie la valeurbooléennd (Vrai) sila fin dufichiera été
atteinte et 0 (Faux)sinon.Par exemple:

SAY EOF(infile)  -> 1

ERRORTEXT() ERRORTEXT(n)

Renvoie le messagel’erreur associéau codeerreur ARexx précisé.Une chainevide est
renvoyéesile nombrepassén parametren’estpasun coded’erreurvalide. Parexemple:

SAY ERRORTEXT(41) -> Invalid expression

EXISTS() EXISTS(nomfichier)

Testesi un fichier existe a partir de sonnom. Le nom doit comporterle chemind’acces
complet: vousdevez précisef’unité ainsiquele oulesrépertoiresPar exemple:

SAY EXISTS('SYS:C/ED’) > 1

EXPORT() EXPORI(adresse[,chaine][,longueur][,remplissage])

Copieles donnéegle la chainedansune zonemémoirequi auraété préalablemenété al-
louéeet qui doit étrespécifiéesur 4 octets.Le parameétrélongueur”spécifiele nombremaxi-
mum de caractéres copier Il estd’ailleurs par défautinitialisé ala longueurde la chaine Si
la longueurpréciséeestplusgrandequecelledela chaine) espacerestantest"complété"avec
le caractérale remplissag®u descaractéresiuls (‘00'x). La valeurretournéeestle nombrede
caracteresopiés.
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e Attention :

Toute zone mémoirepeut étre mise a jour et peutdonc créerun "crash" systeme.C’est
pourquoile basculementi’'une tdchea une autreestinterdit pendantune phasede copie; les
performanceslu systemepourrontétremoindressi delongueschainesontcopiées.

VoyezaussiiMPORT() et STORAGE(). Par exemple:

count = EXPORT('0004 0000'x, ‘The answer’)

FIND() FIND(chaine,phrase)

La fonction FIND() rechercheune suite de mots (phrase)dansune chaineplus grandeet
renvoie la positiondu premiermottrouvédela phrasePar exemple:

SAY FIND('Now is the time’, is the) -> 2

FORM() FORM()

Rervoie le formatnumériqueactuellementitilisé. Par exemple:

NUMERIC FORMSCIENTIFIC
SAY FORM() -> SCIENTIFIC

FREESPACE() FREESRCE(adresse,longueur)

Rervoie un bloc de mémoirede la longueurpréciséeau pool interne de I'interpréteur
L'adresseadoit étre spécifiéesur 4 octetset peutétre obtenuepar un appelpréalablea GETS-
PACE(), l'allocateurinterne.ll n’est pastoujoursnécessairele libérerla mémoireinterneal-
louée puisquecelle-ci revient automatiquemendu pool internelorsquele programmeprend
fin. Cependantsi untresgrosbloc de mémoirea étéalloué,il peutétreutile dele "rendre"au
pool afin d’éviter desproblemesie mémoire.La valeurrervoyéeestun booléenqui indiquele
succeu nondel’opération.VoyezaussiGETSRACE().

AppelerFREESRRCE() sansaucunparametrezousrerverrala quantitéde mémoiredispo-
nible dansle poolinternedel’interpréteur Par exemple:

FREESPACE('00042000'x,32)  -> 1
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FUZZ() FUZzZ()

Renvoie le parametrdNUMERIC FUZZ. Par exemple:

NUMERICFUZZ 3
SAY FUZZ() -> 3

GETCLIP() GETCLIP(nom)

Recherchdée nompassénparametralansla liste Clip etrenvoie la valeurcorrespondante.
La recherchau nomestsensiblea la cassela chainevide estretournéesi le nomnepeutpas
étretrouve.VoyezaussiSETCLIP().Parexemple:

[*Suppose que ‘numbers’  contient ‘PI1=3.14159'*/
SAY GETCLIP(‘numbers’) -> PI=3.14159

GETSPACE() GETSRACE(longueur)

Alloue un bloc mémoirede la longueurprécisédssudu pool internede I'interpréteur La
valeurretournéeestl’adressedu bloc alloué, expriméesur 4 octets,qui n’est ni effacéni ini-
tialisé. La mémoireinterne estautomatiquementervoyée au systémeorsquele programme
ARexx setermine,cettefonctionnedoit doncpasétreutiliséepourallouerdela mémoirepour
lesprogrammesxternesLa bibliotheque'REXXSupport.Library“inclut la fonction ALLOC-
MEM(), qui allouedela mémoirea partir de la mémoire"libre" du systemeVoyez également
FREESRCE(). Parexemple:

SAY C2X (GETSPACE(32)) -> ‘0003BF40’x

HASH() HASH(chaine)

Rervoie I'attribut "hash"d’'une chainesousla forme d’'un nombredécimalet metajour la
valeur"hash"dela chaine Par exemple:

SAY HASH('1) -> 49
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IMPORT() IMPORT(adressel[,longueur])

Créeunechaineen copiantles données partir de 'adresse(expriméesur 4 octets).Si le
parametrélongueur'n’estpasfourni, la copieseterminelorsqu’uncaractéreaul estrencontré.
VoyezaussiEXPORT (). Parexemple:

extval = IMPORT('0004 0000’x,8)

INDEX() INDEX(chaine,motif[,débt])

Recherchda premiereoccurenced’un motif dansla chainepasséen parameétregn com-
mencanta la positionindiquée(parametre'début"). La recherchecommencepar défaut a la
position 1. La valeurretournéeestl'index du motif trouvé ou 0 s’il n’a pasététrouvé. Par
exemple:

SAY INDEX("123456",  "23") -> 2
SAY INDEX('123456", "77") -> 0
SAY INDEX('123123", "23"3) -> 5

INSERT() INSERT(nouwlle,ancienne[,dék][,longueur][,remplissage])

Insérela nouwelle chainedansl’anciennea partir de la position précisée("déhut"). L'in-
sertioncommencepar défaut a la position0. La nouwelle chaineesttronquéeou "complétée”
enutilisantle caractéraleremplissageu lesblancs.Si la positionde départde I'insertion est
apreda fin dela chaine)anciennechaineest"complétéea droite”. Par exemple:

SAY INSERT(‘ab’, 12345) -> ab12345
SAY INSERT('123’, ‘++',3,5, -9 > ++-123--

LASTPOS() LASTPOS(motif,chaine[,déi])

Recherche partir dela fin de la chainela premiére occurencedu motif, en commencant
a la position spécifiee("déhut”). La recherchecommencepar défaut a la fin de la chaine La
valeurretournéeestl'index du motif trouvéou 0 s’il n’estpastrouvé.Par exemple:

SAY LASTPOS('2', ‘1234) -> 2
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SAY LASTPOS(2, '1234234) -> 5
SAY LASTPOS('2, '123234',3)  -> 2
SAY LASTPOS(’2, ‘'13579) -> O

LEFT() LEFT(chaine,longueur[,remplissage])

Rervoie unesous-chainée la longueurspécifiéesetrouvantle plusa gauchedela chaine
passéenparametreSila sous-chainestplus'courte"quelalongueurpréciséeeglle est"com-
plétéeadroite" avecle caracterale remplissag®u desblancs.Par exemple:

SAY LEFT('123456',3) > 123
SAY LEFT('123456',8, ) > 123456++

LENGTH() LENGTH(chaine)

Rernvoie la longueurdela chaine Par exemple:

SAY LENGTH(‘three’) > 5

LINES() LINES(fichier)

Retournele nombrede lignes misesen attenteou tapéesdansile fichier, qui doiventfaire
référencea un flux intéractif. Le comptedeslignes estobtenucommele résultatsecondaire
d’un appela WaitForChar().Par exemple:

PUSH ‘a line’
PUSH ‘another one’
SAY LINES(STDIN) -> 2

MAX() MAX(nombre,nombre[,nombre,...])

Renvoie le plusgranddesparamétrepassés;hacund’entreeuxdevantétrenumériqueAu
moinsdeuxparametresloiventétreindiqués.Par exemple:

SAY MAX(2.1,3,-1)  -> 3
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MIN()  MIN(nombre,nombre[,nombre,...])
Rervoie le plus petit desparamétrepasséschacund’entre eux devant étre numérique Deux

parameétreaumoinsdoiventétreindiqués.Par exemple:

SAY MIN(2.1,3,-1) > -1

OPEN() OPEN(fichiemomfichiel[APPEND’'READ’'WRITE’])

Ouvre un fichier externedansle modeprécisé.Le paramétrefichier" définit le nom du
fichier logiquesouslequelle fichier seraréférencéLe paramétré'nomfichier" estle nom ex-
ternedufichier qui inclut le chemind’accéscompletaufichier. La fonctionretourneunevaleur
booléennayui indiquesi I'opérations’estbiendérouléell n’y a pasdelimite surle nombrede
fichiersqui peuwent étre ouvertssimultanémentet tousles fichiers ouverts sontautomatique-
mentferméslorsquele programmese termine.Voyez aussiCLOSE(), READ() et WRITE().
Par exemple:

SAY OPEN(‘MyCon’, ‘CON:160/50/320/100/MyCON/cds Y P> 1
SAY OPEN(‘outfile’, ‘ram:temp’, ‘W) > 1

OVERLAY() OVERLAY(nouwelle,ancienne[,délt][,longueur][,remplissage])

Remplacd’anciennechaineparla nouwelle a partir dela positionindiquée(parametredé-
but"), qui doit étre positive. Le remplacementommmencear défauta la position1. La nou-
velle chaineesttronquéeou "complétée“a la longueursouhaitéegen utilisant le caracterede
remplissag®ulesblancs Sila positiondedélut deremplacemengstapreda fin del’ancienne
chaine cettederniereest"complétéea droite”. Par exemple:

SAY OVERLAY(bb’, ‘abcd’) -> bbed
SAY OVERLAY('4, ‘123’55, ) > 123-4---

POS() POS(motif,chaine[,dél])

Recherchda premiéreoccurencedu motif dansla chainepasséesn parametreen com-
mencant la positionindiquée(paramétrédéhut"). La recherchesefait pardéfauta partir de
la position1. La valeurretournéeestlindex du motif trouvéou 0 s’il n’a pasététrouve.Par
exemple:

SAY POS(23’, ‘123234) > 2
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SAY POS(‘77, '123234) > 0
SAY POS(23, '123234',3) > 4

PRAGMA() PRAGMA(option[,valeur])

Cettefonction permeta un programmede modifier différentsattributs relatifs a I'environ-
nementdu systemea l'intérieur duquelle programmes’exécute.Le parameétré'option” estun
mot-clé qui préciseun attribut d’environnementLe parametré'valeur”indique le nouwel at-
tribut a installer La valeurretournéepar la fonction dépendde I'attribut sélectionnéCertains
attributsrernvoient la valeurqui était precédemmergn vigueurtandisque d’autresdéfinissent
simplemenunindicateurbooléenderéussite.

Lesmots-cléd’optionsactuellementiéfinissont:

DIRECT ORY Indique un nouweaurépertoirecourant.Celui-ci est considérécommela ra-
cine pour les nomsde fichiers qui n’'incluent pasexplicitementleurs cheminsd’acceés
completsLa valeurretournéesstl’ancienrépertoirecourant. PRAGMA(‘D’) équvauta
PRAGMA('D’,"). il rervoie le répertoirecourantsangtoutefoisle modifier.

PRIORITY Spécifieunenouwelle priorité detache La priorité doit Etreunentiercomprisdans
lintervalle- 128/ 127,maisdansla pratique cetéventailde valeursestbienpluslimité.
Lesprogramme#\Rexx hedoiventjamaisétreexécutésvecunepriorité supérieuacelle
du processusgésident,laquelle est généralemendl. La valeur retournéeest’ancienne
priorité.

ID Retournd’identifiant dela tache(I'adressedu bloc dela tache)sousla formed’unechaine
hexa de 8 caracteresll s’agit d'un identificateurunique pour chaqueappeld’Arexx ; il
estutilisé pourlui créerun nomaqui estunique.

STACK Indiqueunenouwelle valeurde pile pourle programmeArexx en cours.Lorsqu’une
nouwelle valeurde pile estdéclaréela valeurdela pile précédentestretournée.

Lesoptionsactuellemenimplémentéesont:
PRAGMA('W’,'NULL ’| WORKBENCH")

Contrélele champWindowPtr dela tache.En l'initialisant a ‘NULL’, voussupprimerez
touteslesdemandepouvantétregénéréeparun appelDOS.

PRAGMA(*'[,nom])
Définitle nomlogiquespécificcommegestionnair@econsoleesncours("*"), permettant
al'utilisateurd’ouvrir deuxflux surunemémefenétre Sile nomestomis,le gestionnaire
deconsoleestdéterminéenfonctionde celuidu processuslu client.

SAY PRAGMA('D’, ‘DF0:C) -> Extras
SAY PRAGMA('D’, ‘DF1.C) -> Workbench:C
SAY PRAGMA(‘PRIORITY’, -5) -> O

SAY PRAGMA('ID’) -> 00221ABC

CALL PRAGMA* STDOUT

SY PRAGMA('STACK",8092) -> 4000
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RANDOM() RANDOM([MIN][,MAX][,seed])

Rervoie un nombrepseudo-aléatoirele I'intervalle spécifiépar les paramétresmin” et
"max". Par défaut, la valeurminimumestO et la valeurmaximumest999. L'intervalle "max-
min" doit étre au plus égala 1000. Si un intenalle plus grandde nombresentiersestrequis,
les valeursde la fonction RANDU() peuwent étre adaptéest traduites.Le parametre'seed"
peutétreutilisé pourinitialiser I'état internedu générateude nombresaléatoiresVoyez aussi
RANDUY(). Par exemple:

thisroll = RANDOM(1,6) /*Pourrait étre 1%
nextroll = RANDOM(1,6) /*Pourrait étre "les yeux du serpent”
(humour anglophone ;) 7%

RANDU() RANDU([seed)])

Retournaunnombrepseudo-aléatoireniformémentéparticomprisentre0 et1. Le nombre
dechiffressignificatifsdurésultatesttoujourségalala précisiondécimalecourant NUMERIC
DIGITS). avecle choix de valeursd’échelleet de translationsadéquateSRANDU() peutétre
utilisé pourgénérerdesnombregpseudo-aléatoiresur un intervalle arbitraire.

Le parametrefacultatif "seed" est utilisé pour initialiser I'état interne du générateurde
nombresaléatoiresVoyezaussiRANDOM(). Par exemple:

firsttry = RANDU() /*0.3719020217?*/
NUMERICDIGITS 3
tryagain = RANDU() /*0.873?*/

READCH() READCH(fichietlongueur)

Lit le nombrespécifiéde caractéreslansle fichier logiquepassénparametreet les stocke
dansunechaine La longueurde la chainerestituéeestle nombrede caracteregffectivement
lus et peutétreinférieureala | ongueumpasséenparametresi, parexemple,la fin defichiera
étéatteinte.VoyezaussiREADLNY(). Par exemple:

instring = READCH(‘input’,10)
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READLN() READLN(fichier)

Lit lescaractered’un fichierlogiquepassén parametrgusqu’atrouver un caracteralefin
deligne. La valeurretournéav’inclut pasle caractéralefin deligne. VoyezaussiREADCH().
Par exemple:

instring = READLN(‘MyFile’)

REMLIB() REMLIB(nom)

Retirela bibliothequespécifieedela Liste desBibliothequegyéréeparle processusesident.
Lavaleurbooléenneervoyéeestl sila bibliothéquea étéretirée.Cettefonctionnedifférencie
pasles bibliothequede fonctionset les fonctionsseneur maisretire simplement’identifiant
précisédela Liste. VoyezégalemenADDLIB(). Parexemple:

SAY REMLIB(‘MyLibrary.library’) > 1

REVERSE() REVERSE(chaine)

Inversela séquencelescaractéreslela chaine.Par exemple:

SAY REVERSE(*?ton yhw') -> why not?

RIGHT() RIGHT(chaine,longueur[,remplissage])

Renvoie la sous-chainéela longueurspécifiéesetrouvantle plusadroite dela chaine Si
la sous-chainestplus"courte"quela longueurpréciséeglle est"complétéea gauche'avecla
caractéraleremplissagdourni ou desblancs.Par exemple:

SAY RIGHT('123456',4) > 3456
SAY RIGHT('123456',8, ‘) o> ++123456
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SEEK() SEEK(fichiejdécalageBEHIN''CURRENT’'END’])

Se déplacea la nouwlle position du fichier logique spécifi€ cette position est obtenue
par décalaggpar rapporta un point d’ancragequi estpar défaut la position courantedansle
fichier. La valeurrervoyéeestla nouelle positionexpriméerelatvementau dékut du fichier.
Par exemple:

SAY SEEK(input’,10, B > 10
SAY SEEK(‘input’,0,E’) -> 356 /[*ile length*/

SETCLIP() SETCLIP(nom[,aleur])

Ajoute un couplenom-valeurdansla liste Clip géréeparle processusésident.Si uneen-
trée du mémenom existe déja, savaleur seramise a jour par la valeurfournie. Les entrées
peuwentétreretiréesen spécifiantunevaleurnulle. La fonctionretourneunevaleurbooléenne
qui indiquesi 'opérations’estdérouléecorrectementPar exemple:

SAY SETCLIP(‘chemin’, ‘DFO:s’) > 1
SAY SETCLIP(‘chemin’) > 1

SHOW() SHOW(option[,nom][,remplissage])

Retourndesnomscontenusiansla liste de ressourcespécifiéeparle parametre'option”,
ou bientestepourvoir si uneentréecorrespondaraunomspécifiéestdisponible Lesmots-clé
disponiblessont:

CLIP
Examinelesnomsdansla Liste Clip

FILES
Examinelesnomsdefichierslogiquesactuellemenbuverts

LIBRARIES
Examineles nomsdansla Liste desBibliothequescesnomssontsoit desbibliotheques
defonctions,soit desfonctionsseneur.

PORTS
Examinelesnomsdansla liste desPorts"systeme”

Si le parametrénom" estomis, la fonction retourneune chainede caractéregsontenant
lesnomsderessourceséparéparun espaceu parle caractéraleremplissages’il ena
etefourni un. Si le paramétrénom™ estdonné Je booléerretournéndiquesi le nomété
trouvédansla liste desressourced.esentréesnom" sontsensibles la casse.
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SIGN() SIGN(nombre)

Retournel si le parametreest positif ou nul et -1 s’il estnégatif. Le paramétredoit étre
numériquePar exemple:

SAY SIGN(12) -> 1
SAY SIGN(-33) -> -1

SOURCELINE() SOURCELINE([ligne])

Retournele texte pour la ligne spécifiéedansle programmeARexx en coursd’exécution.
Sile parametraleligne estomis, la fonctionrenvoie le nombretotal delignesdu fichier. Cette
fonctionestsouwentutiliséepouruneinformationaide" embarquéelPar exemple:

/*Un programme de test simple*/
SAY SOURCELINE() > 3
SAY SOURCELINE(1)-> /*Un programme de test simple*/

SPACE() SFACE(chaine,n[,remplissage])

Reformatela chainede caracteresen parameétrepour qu’il y est"n" espacegcaracteres
vides)entrechaquepairede mots.Si le caracterale remplissagestspécifié,il serautilisé ala
placedesespacesSpécifierun'n" a0 enléweratouslesblancsd’une chainede caracteresPar
exemple:

SAY SPACE(Il  est [I'heure’,3) -> ‘Il est [I'heure’
SAY SPACE(Il est [I'heure’,0) -> ‘I est [I'heure’
SAY SPACE(1 2 3,1, ‘+) -> ‘1+2+3

STORAGE() STORAGE([addresse][,chaine][,longueur][,remplissage])

STORAGE() sansparamétrerervoie la quantitéde mémoire"systéeme"disponible.Si le
parameétralel’adresseestdonné I'adressedoit étreunechainede quatreoctets.Cettefonction
copie les donnéesprovenantde la chainede caracteregoptionelle) dansl’adressemémoire
indiquée.Le parametrale longueurspécifiele nombremaximumd’octetsa copier par défaut
dansla chainede caracteresSi la longueurspécifiéen’est pasplus grandeque la chainede
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caractéreda zonerestanteseraremplieparle caracterele remplissageu parle caracterenul
(‘00’x).

La valeurretournéeestle précédentontenude la zonede mémoire.Peutétreutilisé dans
un appelultérieurpourrestaurete contenuoriginal. Voir aussiEXPORT ().

e Attention :

Toutezonede mémoirepeutétreréécrite,ce qui peutcausemn crashdu systemele bas-
culemententredeuxtachesestinterdit pendaniguela copieesten cours,aussila performance
du systemepeutétredégradéei deschainesle caractéregmportantesontcopiéees.

Par exemple:

SAY STORAGE() -> * 248400
oldval = STORAGE('0004 0000'x, ‘La réponse’)
CALL STORAGE0004 0000x,,32, “+

STRIP() STRIP(chaine[,'B’|‘'L’ | ‘T’][,remplissage])

Si aucundesparameétresptionnelsnesontfournis,la fonctionsupprimealafois le premier
et le dernierespaceale la chainede caracteresle secondparamétradentifie quel(s)blanc(s)
doi(ven)tétreretiré(s): le premier le derniercaracter@ulesdeux.Le parametreleremplissage
optionelsélectionndescaracterea supprimerPar exemple:

SAY STRIP(* quoi donc? ‘) -> ‘quoi donc?
SAY STRIP(* quoi donc? ‘L) -> ‘guoi donc? ’
SAY STRIP(‘++123+++’, ‘B, ‘+) -> ‘123

SUBSTR() SUBSTR(chaine,deftf,longueur][,remplissage])

Extraitunepartiedela chainede caracterepassé@nparametrecommencané partirdela
position"dékut” et detaille "longueur”.La positionde départdoit étrepositive, et la longueur
par défaut estle restede la chaineen parameétreSi la partie résultanteest plus petite que la
longueurdemandéeeglle est complétéesur la droite par desespacesu par le caracterede
remplissagePar exemple:

SAY SUBSTR('123456',4,2) > 45
SAY SUBSTR(‘myname’,3,6, ‘=) > name==
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SUBWORD() SUBWORD(chaine,n[,longueur])

Rernvoiela partiedela chainedecaractéregenparametreommencanparle niememotdela
longueurspécifiégenmots).La taille pardéfautestla taille restantedela chainede caractéres.
La chainede caracteresetournéene possedergamaisd’espaceen détut ou enfin de chaine.
Par exemple:

SAY SUBWORD(‘Nowis the ‘22) -> is the

SYMBOL() SYMBOL(nom)

Testesi le nomenparametreestun symboleARexx valide.Sile nomn’estpasun symbole,
la fonctionretournda chaineBAD. Sile symboleestnon-initialisé la chaineretournéeestLIT.
Sila symbolea étéassigné unevaleur VAR estretourné Par exemple:

SAY SYMBOL('J) -> VAR
SAY SYMBOL(X) -> LIT
SAY SYMBOL(‘++) -> BAD

TIME() TIME(option)

Retournele temps"systéme'courantou bien contrélele compteurde tempsinterne.Les
mots-cléoptionnelssont:

CIVIL

Heureactuellesousle format12 heurega.m./p.m.heures/minutes
ELAPSED

Tempsécouléensecondeslepuisle déut du programme
HOURS

Tempsactuelenheuresdepuisminuit
MINUTES

Tempsactuelenminutesdepuisminuit
NORMAL

Tempsactuelauformat24 heuregheures/minutes/secondes)
RESET

Remeta 0 le compteurdu tempsécoulé

SECONDS
Tempsactuelensecondeslepuisminuit
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S’il n’y a pasde format défini, la fonction rernvoie le temps"systeme"courantsousla forme
HH :MM :SS.Parexemple:

[*Supposons que le temps est 1:.02 AM. . .*/
SAY TIME('C'( -> 1.02 AM
SAY TIME(HOURS) -> 1
SAY TIME(M) -> 62
SAY TIME('N’)  -> 01:02:54
SAY TIME('S') -> 3720
cal TIME(R’) /*remise a 0 du compteur*/
SAY TIME(E) -> .020
SAY TIME() -> 01:02:00

TRACE() TRACE(option)

Definir le moded’analyse(voir Chapitre6) parle motclé optionnel,qui doit étreunevaleur
alphabétiqueou un préfixe valide. La fonction TRACE() modifierale moded’analyseméme
pendantune analyseintéractive, quandles instructionsTRACE du code"source"sontigno-
rées.La valeurretournéeestle modeen utilisation avantl’appel ala fonction. Cecipermetde
restaureaubesoinle modedetracageprécedentPar exemple:

[*Supposons que le mode danalyse est ALL*/
SAY TRACE(‘Results’) > ?A

TRANSLATE() TRANSLATE(chaine[,sortie][,entrée][,remplissage])

Cettefonctionconstruitunetabledetraductionset'utilise pourremplaceescaractéresé-
lectionnésdanda chaineenparametreSi seulela chaineparametrestdonnéeglle seratraduite
enmajusculesSi unetabled’entréeestfournie, la fonction utilise la tableen entréepour que
lescaractereslansla chaineenparametrejui setrouventdanscelle-cisoientremplacéparles
caractéresorrespondantdansla tablede sortie.Les caracteres’ayantpasde correspondance
dansla tablede sortiesontremplacégarun caracteraele remplissaggréciséou un espacelLa
chainerésultanteesttoujoursde la mémelongueurquela chaineoriginale.Lestablesd’entrée
etdesortiepeuentétreden’importe quelletaille. Par exemple:

SAY TRANSLATE("abcde”, "123", “"cbade", "+") -> 321++
SAY TRANSLATE("low") -> LOW
SAY TRANSLATE("0110", "10", "01") -> 1001
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TRIM() TRIM(chaine)

Retirelesblancssituésala fin dela chaine Par exemple:

SAY length (TRIM( abc 9)) -> 4

TRUNC() TRUNC(nombre[,décimales])

Rervoie la partieentiéredu parametrénombre"suivie dunombrespécifiédedécimalesLe
nombrede décimalegar défautest0. Le nombreest"complété"avec deszérossi nécessaire.
Par exemple:

SAY TRUNC(123.456) -> 123
SAY TRUNC(123.456,4) -> 123.4560

UPPER() UPPER(chaine)

Passda chaineen majusculesL’effet de cettefonction estle mémequecelui de TRANS-
LATE(chaine)maisestplusrapidepourlespetiteschainesPar exemple:

SAY UPPER(‘One Fine Day’) -> ONEFINE DAY

VALUE() VALUE(nom)

Renvoie la valeurdu symbolereprésent@arle paramétrénom". Par exemple:

[*Suppose que J a la valeur 12%
SAY VALUEC()) > 12

VERIFY() VERIFY(chaine,liste]MATCH'])

Retournd’'index du premiercaractérelela chaingpasséenparametrejui n’estpascontenu
dansle parametre'liste” ou O si tous les caractéeresontinclus dansla liste. Si le mot-clé
MATCH estindiqué,la fonctionretournd’index du premiercaractérejui estdansla liste ou 0
siaucundescaracteres’estdansla liste. Par exemple:
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SAY VERIFY('123456°,  ‘0123456789") -> 0
SAY VERIFY('123a56’,  ‘0123456789)  -> 4
SAY VERIFY('123a45’,  ‘abcdefghij, ‘my > 4

WORD() WORD(chaine,n)

Rervoie le niememotdela chaineoule caractéraul si elle contientmoinsde"n" mots.Par
exemple:

SAY WORD(‘Now is the time 42) -> is

WORDINDEX() WORDINDEX(chaine,n)

Rervoie la positiondu niememot dela chaineou O si elle comportemoinsde"n" mots.Par
exemple:

SAY WORDINDEX(‘Nowis the time ‘3) -> 8
WORDLENGTH() WORDLENGTH(chaine,n)
Retournda longueurdu niememot dela chaine Par exemple:

SAY WORDLENGTH(‘onetwo three’,3) > 5

WORDS() WORDS(chaine)

Retournde nombrede motsdela chaine Par exemple:

SAY WORDS("You don’t SAY!") -> 3
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WRITECH() WRITECH(fichietchaine)

Ecritla chaingpasséenparametrelande fichierlogique.La valeurrervoyéeestle nombre
réelde caracteregcrits.Par exemple:

SAY WRITECH(‘output’, ‘Testing’) > 7

WRITELN() WRITELN(fichier,chaine)

Ecritla chainepasséenparametraelansle fichier logiqueenajoutantun caractéralefin de
ligne. La valeurrenvoyéeestle nombreréelde caracteregcrits.Par exemple:

SAY WRITELN(‘output’, ‘Testing’) > 8

X2C() X2C(chaine)

Corvertit une chainehexadécimaleen représentatiorcaracterg(packée).Les blancssont
permisdansla chainegpasséenparametrevantetaprede nombrehexadécimalParexemple:

SAY X2C(‘12ab’) -> ‘12ab’x
SAY X2C('12 ab’) -> ‘l2ab'x
SAY X2C(61) -> a

X2D() X2D(hex,nombre)

Corvertit un nombrehexadécimalendécimal.Par exemple:

SAY X2D(‘1f)  -> 31

XRANGE() XRANGE([déhut][,fin])

Généreune chainecomposédale tous les caracteresiumériquesexistantsentre les para-
metres'délut” et"fin". Le caractereledéhut pardéfautest'00’x, etceluidefin est'FF'x. Seul
le premiercaracteralela bornede déhut et dela bornedefin estsignificatif. Par exemple:
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SAY XRANGE() -> ‘00010203 . . . FDFEFFx
SAY XRANGE(a’, ‘f) -> ‘abcdef
SAY XRANGE(,0A’X) -> ‘000102030405060708090A’X

Programme d’exemple Le programmed’exemplesuivantillustre quelques-unedesfonc-
tionsintégréesyui manipulenieschainegle caracteres.

Programme13. Changestrings.rx

[*Ce programme Arexx montre [leffet des fonctions intégrées qui modifient
chaines de caractéres. I 'y a deux catégories de fonctions: une qui manif
des caractéres isolés et une qui manipule des chaines entieres.*/

testchainel = " every good boy does fine

[*La premiere catégorie est composée des fonctions STRIP(), COMPRESS(),
SPACE(), TRIM(), TRANSLATE(), DELSTR(), DELWORD(), INSERT(), OVERLAY(),
et REVERSE().*/

[*STRIP()  retire seulement les caractéres de début et de fin.*/
[*Affiche la chaine d’origine pour comparaison. Nous mettons un point a |

de la chaine pour que VOous puissiez  voir ce qui arrive aux espaces a la |
la chaine.*/

SAY " every good boy does fine "

[*La mémechaine débarassée des espaces de début et de fin*/

SAY STRIP(" every good boy does fine ")"."

[*Echec de la tentative de suppression des "e" de début et de fin*/

SAY STRIP(" every good boy does fine","e")""

[*Les "e" étaient protégés par les espaces de début et de fin.
Les enlever expose les "e" aux effets de STRIP()*/

SAY STRIP("every good boy does fine","e")"."

[*Retire les "e" et les espaces de la chaine d'origine*/
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SAY STRIP(" every good boy does fine "," e")"."

/*Nous utilisons maintenant la variable "testchainel”, définie plus haut.
Retire seulement les espaces a la fin de la chaine de test.*/

SAY STRIP(testchainel, T)""
[*Retire lespace de fin et le "e™/
SAY STRIP(testchainel,T," e")"."

[*Compress() retire les caracteres n’'importe ou dans la chaine. Cette
opération enléve tous les blancs de la chaine de test*/

SAY COMPRESS(testchainel)

CALL TIME(r)

SAY TIME(‘Civil’) /*Format  civii  HH:MM{AM| PM}*/

SAY TIME(‘h") [*Heures  écoulées depuis minuit*/

SAY TIME('m’)  /*Minutes écoulées depuis minuit*/

SAY TIME('s") [*Secondes  écoulées depuis minuit*/

SAY TIME(‘e") [*Temps écoulé depuis le lancement de programme*/
[*Fonction: TRACE Syntaxe: TRACE( [option] )*/

SAY TRACE()

SAY TRACE(TRACE()) /*Laisser inchangé*/

[*Fonction:TRANSLATE Syntaxe: TRANSLATE(chaine[,output][,inp ut]
[,remplissage])*/

SAY TRANSLATE(‘aBCdef’)  /*Convertir en majuscules*/
SAY TRANSLATE (‘abcdef’, 1234")
SAY TRANSLATE('654321’, ‘abcdef’, 123456’)

SAY TRANSLATE(‘abcdef’, 123, ‘abcdef’, +7)
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[*Fonction: TRIM Syntaxe: TRIM(chaine)*/

SAY TRIM(* abc 9

[*Fonction: TRUNCSyntaxe: TRUNC(nombre[,décimales])*/
SAY TRUNC(123.456)

SAY ‘$\$$'TRUNC(134566.123,2)

[*Fonction: UPPER Syntaxe: = UPPER(chaine)*/

SAY UPPER(‘aBCdef12’)

[*Fonction: VALUE Syntaxe: VALUE(nom)*/

abc = ‘mon nom’

SAY VALUE(‘abc’)

[*Fonction: VERIFY Syntaxe: VERIFY(chaine,liste[,’M’])*/
SAY VERIFY(‘123a45’, ‘0123456789’)
SAY VERIFY(‘abc3de’, ‘012456789, ‘M)

[*Fonction: WORDSyntaxe:  WORD(chaine,n)*/

SAY WORD(‘Now is the time’,3)

[*Fonction: WORDINDEXSyntaxe:  WORDINDEX(chaine,n)*/
SAY WORDINDEX('‘Nowis the time *3)

[*Fonction: WORDLENGTByntaxe: = WORDLENGTH(chaine,n)*/
SAY WORDLENGTH(‘Nowis the time ‘4)

[*Fonction: WORDSSyntaxe: WORDS(chaine)*/

SAY WORDS('Nowis the time’)

[*Fonction: WRITECH Syntaxe:  WRITECH(nom logique,chaine)*/

IF OPEN(‘test’,’ram:test$$’, ‘W) THEN DO
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SAY WRITECH('test’, ‘message’)  [*Ecrire la chaine*/
CALL CLOSE ‘test’
END

[*Fonction: WRITELN Syntaxe: WRITELN(nom logique,chaine)*/

IF OPEN(‘test’, ‘ram:test$$’, ‘W) THEN DO
SAY WRITELN('test’, ‘message’)
[*Ecrire la chaine (avec retour a la ligne)*/

CALL CLOSE ‘test’
END
[*Fonction: X2C Syntaxe: X2C(heystring)*/
SAY X2C('616263’) [*Convertir en caracteres (paquet)*/
[*Fonction: XRANGESyntaxe: XRANGE([début] [,fin])*/
SAY C2X(xrange(‘f0’x))

SAY XRANGE(a’, ‘g

EXIT

Le résultatdu Programmel 3 est:

every good boy does fine

every good boy does fine.

every good boy does fine

very good boy does fin.

very good boy does fin.

every good boy does fine.

every good boy does fin.

everygoodboydoesfine

1:23PM /[*Ces résultats peuvent varier en fonction*/
13 /*du moment ou a été lancé le programme.*/
803
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5.7 Fonctionsde REXXSupport.Library

Lesfonctionsdécritesdanscettesectionfont partiedela bibliotheque'REXXSupport.library".
Ellesnepeuwentétreutiliséesquesi cettebibliothéquea étéouverteaupréalable.dustrouverez
ci-dessousin exemplemontrantcommentouvrir cettebibliotheque.

Programme14. OpenLibraryrexx

[*Ajouter rexxsupport.library si elle n'est pas déja ouverte.*/

IF ~ SHOW('L’, "rexxsupport.library") THEN DO

[*Si la bibliotheque n'est pas ouverte, tenter de l'ouvrir*/

IF  ADDLIB(‘rexxsupport.library’, 0, -30,0)

THEN SAY "Bibliothéque rexxsupport.library ajoutée.”

ELSE DO

SAY ‘La bibliothéque rexxsupport.library n'‘est pas accessible, sortie
programme’ EXIT 10 /*Sortir si ADDLIB() a échoué*/

END

END

du



CHAPITRES. FONCTIONS 90

ALLOCMEM() ALLOCMEM(longueur[,attritut])

Alloue un bloc de mémoirede la taille spécifiéedepuisle pool de mémoiredisponibledu
systemeet retourneson adressesousforme d’une chainede 4 octets.Le parametreacultatif
"attribut” doit étreunindicateurd’allocationdemémoireEXEC standardexprimésouda forme
d’'unechainede 4 octets.L'attribut pardéfautestdestinéa la mémoire"PUBLIC" (nonvidée).
Pourplusd’informationsurlestypesde mémoireet les parameétresl’attributs, référez-ousau
manuel'’Amiga ROM KernelReferencéManual: Libraries".

Cette fonction devrait étre utilisée a chaquefois que de la mémoireestallouéepar des
programmesexternes.ll estde la responsabilitéde I'utilisateur de libérer 'espacemémoire
guandil n’estplusnécessaire/oir aussiFREEMEM().Par exemple:

SAY C2X(ALLOCMEM(1000)) -> 00050000
SAY C2X(ALLOCMEM(1000, '00 01 00 0 1'X)) -> 00228400
/¥1000 octets de mémoire CLEAR Public*/

CLOSEPORT() CLOSEPOR(nom)

Fermele port de messag@réciséparle parametrénom™ qui a du étreallouéparun appel
aOPENPORH() al'intérieur du programmeARexx encours.Touslesmessagesecusmaispas
encoretraités(REPLY) sontautomatiquememtetournésavec le codede retour 10. Voir aussi
OPENPOR(). Parexemple:

CALL CLOSEPORTmonport

FREEMEM() FREEMEM(adresse,longueur)

Libére un bloc de mémoired’une longueurdonnéede la mémoireutilisable du systéme.
Le parametré'adresse'estune chainede 4 octetsobtenuegénéralemenpar un appelenvoyé
au préalablea ALLOCMEM(). FREEMEM() ne peutpasétre utilisé pour libérerla mémoire
allouéepar GETSRACE(), le programmaenterned’allocationde mémoire.La valeurretournée
estunindicateurbooléenderéussite Voir aussiALLOCMEM(). Parexemple:

RequeteMemoire = 1024

MaMemoire = ALLOCMEM(RequeteMemoire)

SAY C2X(MaMemoire) -> 07C987B0

SAY FREEMEM(MaMemoire, RequeteMemoire) -> 1
[*Ou: SAY FREEMEM(‘07C987B0'x,1024)*/
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eAttention :

Avantla fin du programmeyousdevez utiliser un FREEMEM() pourlibérerla quantitéde
mémoirecorrespondanta celle allouéeparchaqueALLOCMEM(). Sinon,vousrisqueriezde
faire planterle systemeou de laisserde la mémoireindisponiblejusqu’ace quevousreéinitiali-
siezl'ordinateur

GETARG() GETARG(paquet[,n])

Extraitd’'un paquetde messageinecommandeyn nomde fonctionou unechainede para-
metres.Le parametrépaquet"doit étreuneadressale 4 octetspréalablemenbbtenueparun
appela GETPKT(). Le paramétrdacultatif "n" représentéemplacementontenanta chaine
aextraire et doit étreinférieurou égalautotal du nombredesparamétreslu paquetLesnoms
decommandeu defonctionsonttoujoursal’emplacemen®. Lespaquetglefonctionpeuwvent
avoir deschainesle parametresuxemplacementsomprisentrel et 15. Par exemple:

commande = GETARG(paquet)
fonction = GETARG(paquet,0) /*chaine de nom?*
argl = GETARG(paquet,1) /*ler parametre*/

GETPKT() GETPKT(nom)

Vérifie le portdemessagspécifiéparle parametrénom” pourvoir s'il existedesmessages
disponiblesLe port de messag@ommeédoit étre préalablemenduvert par un appela OPEN-
PRT() al'intérieur duprogrammeARexx encours.La valeurretournéeestl'adressesur4 octets
du premierpaquetde messagesu ‘0000 0000’ si aucunpaquetn’estdisponible.

Lafonctionindiqgueimmédiatemensi un paqueestdanda file d’attenteauportdemessage.
Les programmese doivent pasétre conguspour saturer(busy-loop)un port de messageSi
aucuntravail n’esta effectuerjusqu’ace quele prochainpaquetarrive, le programmedevrait
appeleWAITPKT() et permettrea d’autrestachesde s’exécuter Voir aussiWAITPKT(). Par
exemple:

paquet = GETPKT (‘MonPort’)

OPENPORT() OPENPOR(nom)

Créeun port de messagewvec le nomdonné.La valeurbooléennaetournéandiquesi le
port a étéouvert avec succesUn échecd’initialisation arriverasi un autreport portele méme
nom ou si un bit de signaln’a paspu étre alloué.Le port de messagestalloué entant que
noeudde ressourceale port (Port Resourcenode) et estlié a la structurede donnéeglobale
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du programmeLes ports sontfermésautomatiquememuandle programmesetermineet les
messagesnattentesontretournésa I'envoyeur. Voir aussiCLOSEPOHR (). Par exemple:

succes = OPENPORT("MonPort")}

REPLY() REPLY(paquet,rc)

Retourneun paquetde messages I'envoyeur, avec le champde résultatprimaire défini
commela valeurdonnéeparle parametre'rc”. Le résultatsecondairesteffacé.Le paramétre
"paquet"doit étre donnécommeune adressesur 4 octets,et le parametre'rc” doit étre un
nombreentiet Par exemple:

CALL REPLY(paquet,10)  /*Retour  d’erreur */

SHOWDIR() SHOWDIR(répertoire[ALL '|'FILE’|'DIR’][,remplissage])

Retournde contenudu répertoireprécisésousla forme d’'une chainede nomsséparépar
desblancsLe secongarametrestun mot-cléfacultatifquiindiquesitoutedesentréegALL),
seulementes fichiers (FILE) ou seulementes sous-répertoire¢DIR) serontconcernésPar
exemple:

SAY
SHOWDIR(‘SYS:REXXC’, ‘f, %)

-> WaitForPort;TS; TE; TCO;RXSET;RX LIB; RXC;RX:HI

SHOWLIST() SHOWLIST(A |'D’ |‘H' |‘T" |L"|'M [P |'R |'S' |‘T" |'V' |
‘W’[,nom][,remplissage])

Un parametreestentréenutilisantsoninitiale. Lesparametresont:
o A
AFFECTATIONS etunitésaffectées
e D
Pilotesde périphériques
o H
Seneurs
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o |
Interruptions

Bibliotheques

Eléementgela liste demémoire
Ports

Ressources

Sémaphores
Tachegqenattente)
Nomsdevolume

En attentedetaches

Si un seulparameétreestprécis€, SHONLIST() rervoie unechaineséparégar desblancs.Si

un caractérale remplissagestspécifié lesnomsserontséparéparce caractérglutbt quepar

desblancs.Si le paramétré'nom" estdonné,SHOWLIST() rervoie unevaleurbooléennejui

indiquesi la liste spécifiéecontientce nom. Les nomssontsensiblesa la casse Pourfournir

un apercuprécisde la liste en cours,la commutationdestachesn’est pas permisependant
'explorationdela liste.

SAY SHOWLIST(P) -> REXX MyCon
SAY SHOWLIST(P’,,;) > REXX:MyCon
SAY SHOWLIST(P,, ‘REXX) -> 1

STATEF() STATEF(nomdefichier)

Rervoie unechainecontenantlesinformationssur un fichier externe.La chaineestsousla
forme:

"DIR | FICHIER longueurblocsprotectionjours minutescochescommentaire.”

L’élémentlongueurdonnela longueurdu fichier en octetset I'élémentbloc donnela lon-
gueurdufichier enblocs.Par exemple:

SAY STATEF("LIBS:REXXSupport.libr ary" )
[*pourrait donner "File 2524 5 ----RW-D 4866 817 2088/
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WAITPKT() WAITPKT(nom)

Attend gu’'un messageoit recuau port spécifié(nommé),qui a du étreau préalableouvert
parunappela OPENPOR() al'intérieur du programmeARexx encours.La valeurbooléenne
retournédandiguesi un paquetde messagesstdisponibleau port. Normalementa valeurre-
tournéeestl (VRAI), carlafonctionattendqu’un évenemenintervienneauportdemessage.Le
paquetdoit étreenlevé parun appela GETPKT() et devrait étrefinalementrervoyé parun ap-
pel a la fonction REPLY(). Tous les paquetsde messagesecusmais non renvoyés a la fin
d’'un programmeARexx sontautomatiquemerttaités(REPLY) avecun codederetourl0. Par
exemple:

CALL WAITPKT ‘MyPort  /[*Attendre un instant*/



Chapitre 6
Déboguage

ARexx fournit desmoyensd’analyseet dedéboguagauniveaudu code"source".La fonc-
tion d’analyseaffiche les clausessélectionnéedansun programmeen exécution.Quandune
clauseestanalyséesonnumeérode ligne, le texte "source"et les informationsassociéesont
affichéessurla console.

Le systéementerned’interruptionpermetaun programmeiARexx dedétectecertaingvéne-
mentssynchronesu asynchronestde prendrde caséchéantiesmesureadéquateDesévé-
nementgellesqu’uneerreurde syntae ou unerequétede pauseexternequi pourraitconduire
le programmea s’arréterpeuentétreneutralisépour quedescorrectionssoientapportées.

6.1 Analyse

L'analysepermetde sélectionneiquellesclausesdu code"source"serontanalyséesElle
posseédaleux indicateursde modificationqui contrélentl'inhibition de contréleet I'analyse
interactve. Les optionsd’analysepeuent étreréduitesa unelettre, qui peutétreunedessui-
vantes.

ALL
Touteslesclausesontanalysées.

BACKGROUND Aucuneanalysen’est effectuéeet le programmepeut étre forcé en mode
analysenteractve.

COMMANDS Touteslesclausesde commandesontanalyséesvantd’étre envoyéesa I'’hbte
externe.Lescodesretournon-nulssontaffichéssurla console.

ERRORS Lesco mmandesjui générenun coderetour non-nulsontanalyséespresque la
clauseait étéexécutée.

INTERMEDIA TES Toutesles clausessontanalyséet les résultatsintermédiairesaffichés
pendantl’évaluation de I'expression.Cela concerneles valeursextraites pour les va-
riables,lesnomscomposé&nextensionet lesrésultatsdesappelsde fonction.

LABELS Touteslesclaused’étiquettessontanalyséependanteur exécution.Une étiquette
seraaffichéea chaqueransfertde controle.

NORMAL (Défaut) Lesclausesde commandevecun coderetourdépassarie niveaud’er-
reurencourssontanalyséeapred’exécutionet un messagel’erreurestaffiché.

95
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OFF L'analyseestdésactiée.

RESULTS Touteslesclausesontanalyséesvantl’exécutionetle résultatfinal dechaqueex-
pressiorestaffiché.LesvaleursassignéeauxvariablegparlesinstructionsARG, PARSE
ou PULL sontaussiaffichées Cetteoptionestrecommandépourlestestsdevérification
générale.

SCAN C’estuneoption spécialequi analysetoutesles clauseset vérifie s’il y a deserreurs,
maisqui supprimd’exécutiondesclausesElle estutile pourunfiltrage préliminaired’un
programmenou\ellementcréé.

Le moded’analysepeut étre défini en utilisant soit I'instruction TRACE ou la fonction
intégréeTRACE(). L'analysepeutétresélectvementdésactréedel'intérieur d’'un programme
pouréviterles partiesdéjatestéesle ce programme.

Chaqueligne d’analyseaffichée sur la consoleest indentéepour montrerle niveaude
contréle (imbrication) effectif de la clauseconcernée celui-ci estidentifié par un code spé-
cial a trois caractéregvoir TAB. 6.1). Le code"source"de chaqueclauseestprécédéar son
numérode ligne dansle programme.

Les résultatsntermédiaireu finaux d’expressionsontmis entreguillemetsafin queles
blancsde détut etdefin soientvisibles.

TAB. 6.1 — Codesspéciauxtrois caractéres
Code Valeursaffichées
+++  Erreurdecommandeu desyntaxe
>C> Nomcomposétendu
>F> Résultatd’'un appeldefonction
>L> Claused’étiquette
>0> Reésultatd’'une opérationsurdeuxopérandes
>P> Résultatd’'une opérationde préfixe
>U> Variablenoninitialisée
>V> Valeurd’'unevariable
»> Résultaid’expressiorou demodéle
>>  Valeurdejetondela "marquederésenation”

6.1.1 Résultatd’analyse

Le résultatd’analysed’un programmeesttoujoursdirigé versun desdeux flux logiques.
L'interpréteurvérifie d’abords’il y aunflux nomméSTDERRets'il existey dirige le flux.

Sinon, le résultatd’analyseestenvoyé versle flux de sortie standardSTDOUT ety sera
intercaléavecla sortieconsoleusuelledu programmelesflux STDERRet STDOUT peuwent
étreouvertset ferméssousle contréledu programmele programmeura doncle contréletotal
surla destinatiordu résultatd’analyse.

Danscertainscasun programmepeutne pasavoir deflux de sortie prédéfini.Par exemple,
un programmequi a été appelépar une applicationseneur qui n’a pasfourni de flux d’en-
trée/sortien’aura pas de sortie sur console.Pour fournir une capacitéd’analysea ces pro-
grammesJe processusésidentpeutouvrir une consolespécialed’analyseutilisable par tout
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programmeactif. Quandcetteconsoles’ouvre, l'interpréteurouvre automatiquementn flux
nommeéSTDERRpour chaqueprogrammeARexx qui n'a pasde flux STDERRactuellement
défini. Le programmeedirigealorscesrésultatsd’analyseversle nouveauflux.

Uneconsoled’analyseglobalepeutétreouverteenutilisant/l'utilitaire decommand& CO.
Les programme®Rexx redirigerontautomatiquemeneur résultatd’analyseversla nouwelle
fenétrequi estouvertecommeune consoleAmigaDOSstandardL utilisateur peutla déplacer
etla redimensionneavolonté.

La consoled’analysesertaussicommeflux d’entréependant’analyseinteractve. Quand
un programmeattendune entréed’analyse,celle-ci doit étre faite dansla consoled’analyse.
Bien queplusieursprogrammegpuissentutiliser la consoled’analysesimultanémenti| estre-
commandé&len’en analyseiqu’un seulala fois.

Laconsolgylobalepeutétreferméeenutilisantlacommandd CC.Lafermetureestretardée
jusqu’acequetouteslesrequétesl’écritureversla consoleaientétésatishites.C’estseulement
guandtousles programmesctifs indiquentqu’ils n’utilisent plus la consolequecelle-cipeut
étrefermée.

6.1.2 Inhibition de commandes

ARexx proposeun moded’analyseappelénhibition decommandesjui supprimeescom-
mandesseneurs.Dansce mode,les clausesie commandesontévaluéesde manierenormale,
maisla commande’estenfait paservoyéeauseneurexterneetle codederetourestmisazéro.
Celapermetde testerdesprogrammesjui envoient descommandepotentiellementestruc-
trices,commel’effacementlefichiersou le formatagede disquesL’inhibition decommandes
ne s’appliguepasaux clausesle commandegui sontentréesnteractvement.Cescommandes
sonttoujourseffectuéesnaisla valeurdela variablespécialeRC resteinchangée.

L'inhibition de commandegpeutétre utilisée en conjonctionavec n'importe quelle option
d’analyse Elle estcontrbléeparle caractére " qui peutapparaitreseulou précéden’importe
guelle option alphabétiquale TRACE. Chaqueoccurrencedu caractere' " fait "basculer"le
mode d’inhibition en utilisation. L'inhibition de commandesst effacéequandl’analyse est
désactiée.

6.1.3 Analyseinteractive

L’analyseinteractive estun outil de déboguagejui permeta I'utilisateur d’entrerdesins-
tructions"sources'pendant'exécutiond’un programmeCesinstructiongpeuwentétreutilisées
pourexamineroumodifierdesvaleursdevariableservoyerdescommandesuintéragiravecle
programmeTouteslesinstructionsde commandevalidespeuwentétreentréesnteractvement,
avec les mémesrégleset restrictionsrelativesa l'instruction INTERPRET En particulier, les
instructionscomposéegellesDO et SELECT, doiventétreentierementontenueslansla ligne
introduite.

L’analyseinteractive peut étre utilisée avec n'importe quelle option d’analyse.En mode
interactif, I'interpréteurs’arréteapreschaqueclauseanalyséet demandaineentréedeI'utili-
sateuravecle code"+++". A chaquepause 3 typesderéponseslel'utilisateur sontpossibles

e Siuneligne vide estentrée)e programmecontinuejusqu’auprochainpoint de pause.
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e Siuncaractéré=" estentré,la clauseprécédentestexécutéeencoreunefois.
e Toutautreentréeesttraitéecommeuneinstructiondedéboguaget estanalyséest exécutée.

L'interpréteurse met en pauseapresles clausesanalysablesles optionsd’analysedétermine
'emplacementespausesL’interpréteurne semetpasen pauseapresesinstructionsCALL,
DO, ELSE,IF, THEN et OTHERWISE. Quanduneclausegénéreun messagel’erreut l'inter-
préteurquitte le programme.

L’analyseinteractive estcontrbléepar le caracteré' ?", seulou en combinaisonavec une
optiond’analysealphabétiquell estpossibledefaire précédeuneoptionparautantde carac-
teres" ?" quedésirés Chaqueoccurrenceait alternerle modeen cours.Par exemple,si I'op-
tion d’analyseactuelleestNORMAL, "TRACE?R" active I'option RESULTS et sélectionnéde
moded’analyseinteractive. Un autreappela"TRACE?R" désactie I'analyseinteractve.

6.1.4 Traitement deserreurs

L'interpréteurARexx permetle traitementdeserreurspendantie déboguagel es erreurs
trouvéedurantle déboguag@nteractifsontsignaléesnaisn’entrainepasla fin du programme.
Cetraitementpécials’appligueuniguementuxinstructionsentréesnteractvement.

ARexx désactie égalementesindicateursd’interruptioninternependante déboguage in-
teractif. Cela évite un transfertde controleaccidenteldd a une erreurou a unevariablenon
initialisée. Cependantsi uneinstruction"SIGNAL label" estentrée le transfertauralieu et
touteentréeinteractve restanteseraabandonnéd.’instruction SIGNAL peutencoreétre utili-
séepourmodifierlesindicateursd’interruptionetlesnouweauxparametreprenneneffet quand
l'interpréteurretourneaumodedetraitementormal.

ChaqueécheARexx initialise sonniveaud’échecenfonction du niveaud’échecdu client
(habituellementl0) pour supprimerl’affichagedeserreursinopportunesLe niveaud'échec
peut étre modifié en utilisant OPTIONSFAILAT. Les erreursde commandgRC > 0) et les
échecqdRC >= FAILAT) peuwentétrepiégésséparémentn utilisant SIGNAL ON ERROR et
SIGNAL ON FAILURE.

6.1.5 L’indicateur d’analyseexteme

ARexx possedeain indicateurd’analyseexterneutilisé pourforcerles programmesiansle
moded’analyseinteractive. Quandcetindicateurd’analyseestactivé en utilisant!'utilitaire de
commanderl'S, tout programmaen’étantpasdéjaen moded’analyseinteractve y entreimmé-
diatementL'option d’analyseinterneprendla valeurRESULTS a moinsqu’elle ne soit déja
définiecommelNTERMEDIATESou SCAN, auquelcaselle resteinchangéelesprogrammes
invoquéspendanguel’indicateurd’analyseexterneestactivé commencerontur exécutionen
moded’analyseinteractve.

L'indicateur d’analyseexterne offre la possibilité de reprendrele contrdle sur des pro-
grammegnboucleou nerépondanplus. Unefois qu’'un programmesntreenmoded’analyse
interactve, I'utilisateur peutexaminerlesinstructionsunea uneet diagnostiquete probléme.
L’analyseexterneétantun indicateurglobal, tousles programmesctifsy sontsoumis.L’indi-
cateurd’analyseresteactivé jusqu’acequ’il soitsuppriméenutilisantl’utilitaire decommande
TE. Chagueprogrammeconsere une copie internedu dernierétatde I'indicateur d’analyse
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etla désactre quandil obsenre quel'indicateurd’analysea étésupprimé Lesprogramme®n
moded’'analyseBACKGROUND nerépondenpasal’indicateurd’analyseexterne.

6.2 Interruption

ARexx géreunsystema’interruptioninterneutilisé pourdétecteet piégercertainesondi-
tionsd’erreurs. Quanduneinterruptionestpermiseet quesaconditioncorrespondantestsatis-
faite, un transfertde controleversl’étiquette spécifiquede cetteinterruptionesteffectué.Cela
permetau programmede garderle contréledansdescirconstancesgui pourraientie conduire
a seterminer Les conditionsd’interruptionpeuwent étre causéesoit par desévénementsyn-
chrones(commeune erreurde syntaxe), soit par des événementsasynchronegcommeune
requéted’interruption[Ctrl]+[C]). Remarque

Cesinterruptionsinternessontcomplétemenindépendantegu systemeal’interruptionma-
tériel géréparle systemed’exploitation EXEC.

Le nomassigné chaquenterruptionestenfait I'étiquettealaquellele contrdleseratrans-
féré. Ainsi, uneinterruption SYNTAX transmettrde contréleversl'étiquette "SYNTAX :".
Les interruptionspeuent étre activéesou désactiéesen utilisant I'instruction SIGNAL. Par
exemple l'instruction"SIGNAL ON SYNTAX" activeralinterruption SYNTAX.

Lesinterruptionssupportéepar ARexx sontlessuivantes

BREAK C Cetteinterruptioninterceptg(détecteet traite commeun signalet pascommeune
sortie normale)une requéted’interruption [Ctrl]+[C] généréepar AmigaDOS.Si I'in-
terruptionn’est pasactivée, le programmeprendfin immédiatementvec un message
d’erreur"Executionhalted”(interruptiondel’exécution)et retournde coded’erreur?2.

BREAK D Cetteinterruptionintercepteune demanded’interruption [Ctrl]+[D] émise par
AmigaDOS .La requéted’interruptionestignoréesi I'interruption n’estpasactivée.

BREAK _E Cetteinterruptioninterceptaunedemandel’interruption[Ctrl]+[E] émiseparAmi-
gaDOS Larequétad’interruptionestignoréesi I'interruption n’estpasactivee.

BREAK F Cetteinterruptionintercepteunedemandel’interruption[Ctrl]+[f] émise

ERROR Cetteinterruptionestgénérégartoutecommandeseneurqui retourneun coded’er-
reurnon-nul.

HALT Unerequéted’arrétexterneestinterceptéesi cetteinterruptionestactvée.Autrement,
le programmeprendfin immédiatementvec un messaged’erreur "Execution halted"
(interruptiondel’'exécution).

IOERR Leserreursdétectéeparle systemead’entrée/sortiesontinterceptéesi cetteinterrup-
tion estactivée.

NOVALUE Uneinterruptionintervientsi unevariablenoninitialiséeestutiliséependanigue
cetteconditionestactivée.L utilisation peutétreal’intérieur d’'uneexpressiondand’ins-
truction UPPERou avecla fonctionintégréeVALUE().

SYNTAX Une erreurde syntaxe ou d’exécutionestgénéréear cetteinterruption.Toutesles
erreursde cetypenepeuentpasétreinterceptéesCertainegrreursarriventavantqu’un
programmaenesoitexécutéetcellesdétectéeparl’interfaceexterned’ARexx nepeuwent
pasétreinterceptéeparl’interruption SYNTAX.
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Quandune interruptionimposeun transfertde contréle,toutesles bouclesde contrble
actives sontdémanteléesgt l'interruption qui a causéle transfertestdésactiée. Cette
désactration prévientune possibleboucled’interruptionrécursve. Seuledes structures
decontrdledel’environnementctuelsontaffectéesuneinterruptiongénéréal'intérieur

d’'unefonctionn’affecterapasl’environnementu programmed’appel.

Deuxvariablesspécialesontaffectéesquanduneinterruptionintervient:

SIGL Prendtoujoursle numérodeligne courantavantquele transfertde contrdleait lieu. Ceci
permetde savoir quelleligne du code"source"estexécutée.

RC Prendla valeurdu coded’erreural'origine de la condition.Pourlesinterruptionsd’ER-

ROR, cettevaleur seraun coderetour de commandeet peut habituellemengétre inter-
prétéecommeun niveaude gravité d’erreut La valeurdesinterruptionsde SYNTAX est
toujoursun coded’erreurARexx.
Les interruptionssont utiles pour la résolutiondeserreurs.Cela comprendd’informer
lesprogrammesgxternesqu’uneerreurestarrivéeou dedonnerd’autresdiagnosticper
mettantd’isoler le probleme.Le programmel5 envoie une commandé'message'a un
seneurexterneappelé'MyEdit" chaquédois qu'uneerreurde syntae estdétectée.

Programme15. Interrupt.rexx

/*Un programme macro pour ‘MyEdit™*/
SIGNAL ON SYNTAX /*Activer interruption*/
(processus  normal)

EXIT

SYNTAX: /*Erreur de syntaxe détectée*/"
ADDRESS'MyEdit’

‘message’  ‘error’ RC errortext (RC)

EXIT 10



Chapitre 7

Analyse syntaxigue

L’analysesyntaxiqueextrait dessous-chained’une chaineet les assignea une variable.
Cetteanalyseest effectuéeen utilisant I'instruction PARSE ou sesvariantesARG et PULL.
Les entréegde I'opération sontappeléexhainesd’analyseet peuwent provenir de différentes
sourcescommedeschainegle paramétregjesexpression®u dela console.

Lesfonctionsde manipulationrdechainexommeSUBSTR()etINDEX() peuwentétreutili-
séegourl'analysesyntaxiquemaisl’instruction PARSE estplusefficace,surtoutpourextraire
plusieurspartiesd’une chaine Modeéles

L’analysesyntaxiqueestcontrélégparun modele ungroupedemotsquiindiquealafoisles
variablesauxquellegddesvaleursdoivent étre attribuéeset la fagondont les chainesde valeurs
doivent étre déterminéesLa fagondont les mots sontorganisésdansle modéledéterminela
naturedu mot parmilesdeuxobjetsde basede modélegpossibles unrepéreou unecible.

Repére Déterminela positionde départet defin dansla chained’analyseou la positionde la
lecture.

Cible Un symboleassigné unevaleurparl'opérationd’analysesyntaxique Cettevaleurest
la sous-chaindéterminégparla positiondesreperes.

7.1 Reperes

Il y atrois sortesd’objetsrepéeres
e repéresbsolus
Positionréelledel'indice dansla chained’analyse.
e Repereselatifs
Un décalagepositif ou négatifa partir dela positionencours.
e Reperesle motif

Comparele motif avec la chained’analyseen commencant la positionde lectureen
cours.

101
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7.2 Cibles

Lescibles,commeles repérespeuentinfluer surla positionde lecturesi deschainesde
valeurssont initialementextraites par une fragmentationen mots. L'analysesyntaxiquepar
fragmentatioren motsextrait desmotsdela chained’analyseet estutiliséechaquefois qu’une
cible estimmédiatemensuiie d’'uneautrecible. Lors d’'unefragmentatiorenmots,la position
delalectureencoursestavancéeau-deladesblancsjusqu’audéhut du motsuivant.L'indice de
fin estla positionjusteapresla fin du mot et la chainede valeursne comportede blancsni en
premiereni enderniereposition.

Les ciblessontindiquéespar dessymbolesvariables.La marquede résenration, indiquée
parun point(.), estuntypespécialdecible et secomportecommeunecible normalesi cen’est
gu’elle n'a pasdevaleurqui lui soitassignée.

7.3 Objets demodele

Chaqueobjetde modeleestindiquéparun ou plusieursmots:

Symboles Un symbolepeutdésignemunecible ou un repéere C’estunreperes’il suitunopé-
rateur (+, - ou =) et la valeurdu symboleest utilisée commeune position relative ou
absolueLessymboleanis entreparenthésedésignentiesreperesie motif, etla valeur
du symboleestutilisée commela chainede motif. lls indiquentune cible danstousles
autrescaset le symboleestvariable.Les symbolesfixesindiquenttoujoursdesrepéeres
absoluset doiventétredesnombresentiers.La seuleexceptionestla cible de marquede
résenation(.).

Chaines Unechainereprésentéoujoursun repérede motif.

ParenthésesUn symbolemis entreparenthésesstun repérede motif etla valeurdu symbole
estutilisée commechainede motif. Bien que le symbolepuisseétre soit variable soit
fixe,il s’agitgénéralemerd’unevariable.Un motif fixe peutétredonnéplussimplement
commeunechaine.

Opérateurs Lestroisopérateurg+, - et=) sontvalidesal’intérieur d’'un modeleetdoiventétre
suivis d’'un symbolevariableou fixe. La valeurdu symboleestutiliséecommeun repére
etdoit représentean nombreentier Lesopérateurs+" et"-" indiquentun repérerelatif,
dontla valeurestinverséeparl’opérateur'-" . L'opérateur'=" indiqueun repéreabsolu
et estoptionnelsi le repéreestdéfini parun symbolefixe.

Virgules Lavirgule (,) marquéa fin d’'un modéle Elle estégalementitiliséecommeun sépa-
rateurlorsgu’uneinstructions’accompagnele plusieursmodelesL’interpréteurobtient
une nouwelle chained’analyseavant de traiter chaqguemodeélesuccessifPourcertaines
optionsde sourcesla nouwelle chaineseraidentiquea la précédenteles optionsARG,
EXTERNAL etPULL fournissengénéralemeninechainedifférente demémequel’op-
tion VAR sila variablea étémodifiée.

L’analyseusyntaxiquedel’interfacedecommandéRexx aétégénéralisgpourreconnaitreles
séquenceavecdesdélimitationsal'intérieur d’un fichier chaing(entreguillemets) La corven-
tion de guillemetscorvient pourde petitsprogrammesmaisil estfacilede seretrouweracours
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deniveauxde guillemetsdansdesprogrammepluslongs.Lesapostrophesu guillemetsdans

unprogrammeREXX sontéquialents maisl’environnemenexternepeutfaireunedistinction.
L’AmigaDOS utilise les guillemets.Les chainesentréesa partir d'un Shell doivent com-

mencelparun guillemet,surtoutsi voussouhaiteznclure desdeux-pointsPar exemple:

RX "SAY ‘C'est possible, en fait; vous n’ ‘avez encor” rien wvul’
-> (C’est possible, en fait; vous n‘avez encor rien vul
RX IISAY lllllSalut!IIIIl II_> llSalut!ll

7.4 Le processuslelecture

Lespositionsdelecturesontreprésentéesarun indice a l'intérieur dela chainedelecture
etpeuwentallerdel (le délut dela chaine)usqu’ala longueurdela chaineplus 1 (la fin).

Lessous-chainemdiquéegardeuxindicesdelectureincluentlescaracteresgela position
initiale jusqu’ala positionfinaleexclue,aumaximum.Parexemple Jesindicesl et 10indiquent
lescaractére4-9dandachained’analysesyntaxiqueSile secondndicedelectureestinférieur
ou égalau premier le restedela chained’analyseestutilisé commesous-chaineCecisignifie
gu’uneindicationde modelecomme;

PARSEARG 1 all 1 first second

assignerda totalité dela chained’analysea la variableALL. Sil'indice delectureencours
estdéjaalafin dela chained’analyse e résultatestla chainevide.

Lorsqu’unreperede motif estcomparéi la chained’analyse Ja positiondu repéreestl’in-
dicedu premiercaracteralu motif comparéoula fin dela chainesi aucunecorrespondance’a
ététrouvée Le motif estretiré dela chainepartoutot unecorrespondancesttrouvée C'estla
seuleopérationqui modifiela chained’analysependant’analysesyntaxique.

Lesmodeélessontlus de gauchea droite avecl’indice initial delecturemisal. La position
delectureestmiseajour chaquefois qu’'un objetrepéreestrencontréenfonctiondetypeetde
la valeurdurepere.

A chaqudois qu’unobjetcible esttrouvé la valeurassignéestdéterminégarl’examende
I'objet modelesuivant. Si I'objet suivantestuneautrecible, la chainedevaleurestdéterminée
parle marquagelela chained’analyse Sinon,la positiondelectureencoursestutiliséecomme
point de départde la chainede valeuret la positionindiquéepar le repéresuivant estutilisée
commepointfinal.

La lecturecontinuejusqu’ace quetousles objetsdu modeéleaientété utilisés.Une valeur
seraassignée& chaquecible. Unefois quela chained’analysea étéépuiséela chainevide est
assignéea touteslesciblesrestantes.
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7.5 Exemplesd’analysesyntaxique

7.5.1 Analysesyntaxiquepar fragmentation en mots

Les programmesnformatiquesfractionnentsouvent une chaineen élémentsde basesou
mots.Ceciestréaliséal’aide d’'un modélequi consisteentieremenenvariableqcibles).

[*Supposez que “"hammer 1 each $\$$600.00" ait été entré*/
PULL objet quantité unité  valeur

Dans cet exemple, la ligne de saisie a partir de [linstruction PULL est
en mots et assignée aux variables du modele. La variable "objet" regoit |
valeur "hammer", "guantité" est mise a "1", unité" est mise a "each" et
"valeur" est initialisée a "$\$$600.00". La marque de réservation (), der
recoit une valeur nulle, puisqu’il n'y a que quatre mots dans la saisie.
Cependant, il oblige la variable "co(t" précédente a recevoir une valeur
repérée. Si la marque de réservation était omise, le reste de la chaine
d'analyse  serait assigné a "codqt", qui aurait alors un blanc initial.

\begin{verbatim}

answer = "Only Amiga makes it possible."

DO forever

PARSE VAR answer first answer

[*Place le premier mot dans ‘first’ et le reste dans ‘answer.*/
IF first =="  THEN LEAVE

[*Arréte s'll ny a plus de mots*/

SAY answer

END

Le premiermotd’unechaineestretiréetle resteestreplacédansla chaine Le processusonti-
nuejusqu’acequ’il n’y ait plusdemotaextraire.Le résultatest:

Amiga makes it possible.
makes it possible.

it possible.

possible.

7.5.2 Analysesyntaxique par motif

Lesreperesde motif extraientle champdésiré.Le "motif" dansce casesttressimple- un
caractérainigue- maispeutétreunechainearbitraireden’importequellelongueur Cetteforme
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d’analysesyntaxiqueestutile chaquédois quedescaractéresle délimitationsontprésentslans
la chained’analyse.

[*Supposezju’on ait unechainede parametre$12, 35.5,1"*/ ARG hours',’ rate’,” with-
hold

Le motif estréellementetirédela chained’analysdorsqu’uneconcordancestrencontrée.
Sila chained’analyseestlue a nouveaudepuisle déhut, la longueuretla structuredela chaine
peuwentétredifférentesdecelledudélut duprocessud’analysesyntaxiquelLa chain€'source"
n’estelle cependanfamaismodifiée.

7.5.3 Analysesyntaxiquea I'aide dereperesde position

Réaliseuneanalysesyntaxiqueal'aide derepéeresie positionesta utiliser chaquedois que
voussavez quele fichier qui vousintéressesesitueatel ou tel endroitd’'unechaine.

[* Les données enregistrées sont du type: */

[*  Start: 1-5 *

[* Length: 6-10 */

/* Name: @ (start,length)*/

PARSE value record with 1 start +5 length +5 =start name +length

Les donnéedraitéescontiennentun champde longueurvariable.La position de départet la
longueurdu champsontdonnéeslansla premiérepartiedesdonnéesvecunrepéredeposition
variableutilisé pourextrairele champdésiré.

La séquencé=start" estun repéreabsoludont la valeurestla position placéeauparaant
dansla lecturedansla variable"start". La séquencé'length™ fournit la longueureffective du
champ.

7.5.4 Modelesmultiples

Vous pouwez indiquer plus d’'un modéleavec uneinstructionen séparantes modelespar
desvirgules.L’instruction ARG (ou PARSE UPPERARG) accedea la chainede parametres
fournieal’appel du programmeChaquemodeleaccedea la chainede paramétresjui suit. Par
exemple:

[*Supposez que les parameétres soient (‘one two’,12,sort)*/
ARG premier second,quantité,action,option

Le premiermodeleestconstituédesvariables'premier” et "second"”,qui recoventlesvaleurs
"one" et "two". Danslesdeuxmodélessuivants,"quantité"recoitla valeur"12" et "action" est
réglésur"SORT". Le derniermodéleconsisteenla variable"option", qui vautla chainevide,
puisquetrois parametreseulemenétaientdisponibles.
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Lorsquedesmodelesmultiples sontemployésavec les optionsd’origine EXTERNAL ou
PULL, haquemodelesupplémentaireequiertuneligne desaisiesupplémentairal'utilisateur :

[*Lit last, first et middle names et ssn*/
PULL last ‘] first middle,ssn

Deuxlignesde saisiesontlues.On s’attenda ce quela premiéreligne de saisieait trois mots
qui sontassignéswuxvariables'last", "first", et"middle". La premiérevariableestsuiie d’une
virgule.La seconddigne de saisiedanssonintégralitéestassignéei la variable"ssn".

Les modélesmultiples peuent étre utiles mémeavec une option d’origine qui retourne
unechained’analyseidentique.Si le premiermodeleinclut desreperesde motif qui ont altéré
la chained’analyse Jes modélessuivantspeuventtoujoursaccédera la chained’origine. Les
chainegl’analysesuivantesobtenues partirde VALUE neprovoquentpasuneréé\aluationde
I'expressionmaisretrouentseulemente résultatantérieur



Chapitre 8

L'interface ARexx du Workbench

Le Workbenchse comportecommeun hote Arexx sousle nomde " WORKBENCH". Il
supporteplusieurscommandesui vont étredécritesci-dessousNotezquepourquelinterface
Arexx fonctionne Ja bibliothéque'rexxsysliblibrary” doit étreinstallée(elle fait d’ailleurs par
tie d’uneinstallationstandardiu Workbench)etquele programmeRexxMastdoit étredémarré.

8.1 Lescommandes

8.1.1 ACTIVATEWINDOW

Fonction
Cettecommandessaiera’activer unefenétre.

Syntaxe
ACTIVATEWINDOW [WINDOW] <ROOT|Nomdu répertoire>

Modele
ACTIVATEWINDOW WINDOW

Parametres

WINDOW

SoitROOT pouractiverlafenétre'racine"du Workbench(celleou setrouventlesicbnesde
volumeetd’application),soitle nomentierementéfini dela fenétred’un tiroir aactiver. Notez
quelafenétredutiroir doit déjaétreouverte.

SiaucunparametraVINDOW n’estspécifié cettecommandessaieralefonctionnersurla
fenétredu Workbenchactuellemenactive.

Erreur:

10 - Si la fenétredésignéene peut pasétre activée.Le coded’erreur seraplacédansla
variableWORKBENCH.LASTERROR.

Résultat

Remarques

107
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Sivouschoisissed’avoir unefenétreactive qui ne soit pasla fenétre"racine”,vousdevez
vousassurezjuele nomdonnéde la fenétresoit complet.Par exemple"Work :" estun nom
complet,de mémeque"SYS :Utilities". "Devs/Printers'n’est pasun nom entierementéfini.
Un nom entierementléfini contienttoujoursle nom d’une assignationd’un volumeou d’'une
unité.

Exemple:

/* Active la fenétre "racine". */  ADDRESSworkbench
ACTIVATEWINDOW oot

[* Active la fenétre de la partition "Work:" . */
ACTIVATEWINDOWWork:*

8.1.2 CHANGEWINDO W

Fonction
Cettecommandesssaiede modifierla taille etla positiond’'unefenétre.

Syntaxe

CHANGEWINDOW [WINDOW] <ROOT|ACTIVE|Nomdetiroir> [[LEFTEDGE] <nou-
velle positiondubordgauche>][[TOPEDGE]<nouwelle positiondubordsupérieur>][[WIDTH]
<nouwelle largeurdefenétre>][[HEIGHT]<nouwelle hauteurde fenétre>]

Modéle
CHANGEWINDOW WINDOW,LEFTEDGE/N,TOPEDGE/N,WIDTH/N,HEIGHT/N

Parametres

WINDOW

Soit ROOT pour redimensionner/déplacéa fenétre"racine" du Workbench(ou résident
les icbnesde volumeset d’applications),soit ACTIVE pour modifier la fenétreWorkbench
actuellemenactive, soitle nomcompletet correctd’unefenétre'tiroir’ a modifier Remarquez
guela fenétretiroir" doit étredéjaouverte.

Si aucunparametrale WINDOW n’estspécifié,cettecommandessayerae s'appliquera
la fenétre"Workbench"actuellemenactive.

LEFTEDGE

Nouwelle positiondu bord gauchedefenétre.

TOPEDGE

Nouwelle positiondu bord supérieurdefenétre.

WIDTH

Nouwelle largeurdefenétre.

HEIGHT

Nouwelle hauteurdefenétre.
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Erreurs

10 - Si la fenétredésignéene peutétre modifiée; celapeutaussiarriver si vous spécifiez
ACTIVE pourunnomdefenétrealorsqu’aucundenétreWorkbencm’estactuellemenéctivée.
Le coded’erreurseraplacédansla variableWORBENCH.LASTERRR.

Résultat

Remarques

Sivouschoisissedemaodifierunefenétrequin’estni lafenétre'racine"ni unefenétreactive
, vousdevez vousassureque le nom de fenétredonnécomprendun nomde chemincomplet
et valable.Par exemple,"Work :" estun nom completet valable,idem pour"SYS :Utilities".
"Devs/Printers"ne serapasreconnucommecompletet valable.Un nom completet valable
contientun nomd’assignationun nomdevolumeou un nomde périphériquanonté.

Exemple:

/* Modifie la fenétre "racine", la déplace a la position 10,30 * et lui
une taille de 200 par 100 points. */ ADDRESSworkbench

CHANGEWINDOWWot LEFTEDGE10 TOPEDGE30

WIDTH 200 HEIGHT 100

/* Modifie la fenétre actuellement active. */
CHANGEWINDOW¢tive 20 40 200 100

8.1.3 DELETE

Fonction
Cettecommandeserta effacerdesfichierset destiroirs (ainsiqueleurscontenus).

Syntaxe
DELETE[NAME] <nomdefichier oudetiroir> [ALL]

Modeéle :
DELETE NAME/A,ALL/S

Parameétres

NAME

Nom dufichier, dutiroir ouduvolumea effacer

ALL

Si I'objet enquestionestun tiroir, essaiad’effacerle contenuainsiquele tiroir lui-méme.
Si cetteoptionn’estpasspécifiéela commanddDELETE essayeraeulement’effacerle tiroir
lui-méme,cequi échouerasi le tiroir n'estpasvide.
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Erreurs

10- Sile nomdefichier, detiroir ou devolumene peutétretrouvéou ne peutétreeffacé.

Résultat

Remarques

Le nom de fichier donnédoit étre un cheminabsolu,tel que "RAM :Vide". Un chemin
relatif, tel que"/frédo/bébert'hemarchergas.

E x emple:

[* Effacele tiroir "RAM :Vide" ainsiquesoncontenu*/

ADDRESSworkbench
DELETE ,RAM:Vide' ALL

8.1.4 FAULT

Fonction
Cettecommandeetourneraun texte d’explicationintelligible (enanglaid) correspondant
auncoded’erreur

Syntaxe
FAULT [CODE] <coded’erreur>

Modéle
FAULT CODE/A/N

Parametres
CODE
Coded’erreura expliciter paruntexte intelligible (bienqu’enanglaid !).

Err eurs

Résultat

Exemple:

/* Demande le message d’erreur correspondant au code derreur $\#$205.

ADDRESSworkbench
OPTIONS RESULTS
FAULT 205
SAY result

*/
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8.1.5 GETATTR

Fonction
Cettecommandeécupéredesinformationsdansla basede donnéeWorkbenchtellesque
lesnomsdestiroirs actuellemenbuvertset desiconessélectionnées.

Syntaxe
GETATTR [OBJECT]<Nom d’objet>[NAME <Nom d’option>][STEM <Nom de la va-
riabledestockage>[VAR <Nomdevariable>]

Modele
GETATTR OBJECT/A,NMAME/K,STEM/K,VAR/K

Parametres

OBJECT

Nomd’'uneentréedela basede donnéearécupérerVoir ci-dessouda liste desentrées.

NAME

Pourcertaineentréeslela basede donnéedesinformationscomplémentairesontnéces-
sairespouridentifierlesdonnées récupérerVousdevrezalorsfournir un nom.

STEM

Sivousdemandeplus d’'un enrgyistrementde la basede donnéeyousdevrezfournir une
variabledanslaquellestocler lesinformations.Vousentrouverez ci-aprésun exempled'utili-
sation.

VAR

Si vousvoulezstocler I'information demandéelansune variablespécifique(autrequela
variableRESULT), c’estici qu’il vousfautenfournir le nom.

Attributs:

Vouspouwezobtenirdesinformationsgraceauxattributs suvants:

APPLICATION.VERSION

Numérodeversiondela "workbench.library".

APPLICATION.SCREEN

Nomdel’écranpublic utilisé parle Workbench.

APPLICATION.AREXX

Nom du port ARexx du Workbench.

APPLICATION.LASTERROR

Numérodela derniéreerreurrervoyéeparlinterfaceARexx.

APPLICATION.ICONBORDER

Dimensionsdesborduresd’icbnes,expriméespar quatrenombresséparépar desespaces.
Exemple:

"4 3 4 3".
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Lesquatrenombregeprésenterit largeurdeborduregauchela hauteurdeborduresupérieure,
la largeurde borduredroite etla hauteurde bordureinférieure(danscetordreexact).

APPLICATION.FONT.SCREEN.MME

Nomdepolicedecaractéreslel’écranWorkbench.

APPLICATION.FONT.SCREEN.WIDTHAPPLICATION.FONTSCREEN.HEIGHT

Taille d’'un caracteralepoliced’écranWorkbenchNotezque,puisquéda policeenquestion
peutétredetype proportionnel)e parametrale largeurpeutétreexprimé parunevaleurfaible.
Pourmesurerla largeur exacteen points d’un texte relativementa la police de caracteresle
I'écran,utilisezl'attribut ".SIZE".

APPLICATION.FONT.SCREEN.SIZE

Taille d’'un texte mesuréeenpointsrelatvementala policede caracteres’écran.Le texte a
mesuremoit étrefourni parle parametrdNAME dela commandeéGETATTR.

APPLICATION.FONTICON.NAME

Nomdela policedecaractéreslesicones"Workbench".

APPLICATION.FONTICON.WIDTH APPLICATION.FONTICON.HEIGHT

Taille d’'un caracteradela police utiliséepourlesicénes'Workbench" Notezque,puisque
la police enquestionpeutétredetype proportionnelle parametrale largeurpeutétreexprimé
parunevaleurfaible.Pourmesureta largeurexacteenpointsd’un texte relatvementala police
decaractéreslel'icone, utilisezl'attribut ".SIZE".

APPLICATION.FONTICON.SIZE

Taille d’'un texte mesuréenpointsrelatvementla policedecaracteredesicones Le texte
amesuremoit étrefourni parle parametrdNAME dela commandeGETATTR.

APPLICATION.FONT.SYSTEM.NAME

Nomdela policedecaracteressysteme".

APPLICATION.FONT.SYSTEM.WIDTHAPPLICATION.FONTSYSTEM.HEIGHT

Taille d'un caracteradela police "systeme".

APPLICATION.FONT.SYSTEM.SIZE

Taille d’'un texte mesuréenpointsrelatvementala policedecaracteressysteme'Le texte
amesuremoit étrefourni parle parametreNAME dela commandeéGETATTR.

WINDOWS.COUNT

Nombredefenétres'tiroir" actuellemenbuvertes.Ce nombrepeutétreégalaO.

WINDOWS.0.. WINDOWS.N

Nomsdesfenétresactuellemenbuvertes.

WINDOWS.ACTIVE

Nom de la fenétre"Workbench"actuellemenactive; ce sera” si aucunefenétredu work-
benchn’estactivée.

KEYCOMMANDS.COUNT

Nombredesaffectationsde commandegauclavier. Cenombrepeutétreégala 0.

KEYCOMMANDS.O .. KEYCOMMANDS.N

Informationssurtoutesles affectationsde commandesu clavier.

KEYCOMMANDS.<n>.NAME

Nom del'affectationdela commandewclavier.

KEYCOMMANDS.<n>.KEY

La combinaisordetouchesassignée cetteaffectationde commandesguclavier.

KEYCOMMANDS.<n>.COMMAND
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La commandéARexx assignée cettecombinaisordetouches.

MENUCOMMANDS.COUNT

Nombrede commandeslemenuassignéeéparle biaisdelacommandéMENU ADD ..").
Cenombrepeutétreégala zéro.

MENUCOMMANDS.O0.. MENUCOMMANDS.N

Informationssurtouteslescommandesle menuassignées.

MENUCOMMANDS.<n>.NAME

Nomdela"n"iémeoptiondemenu.
MENUCOMMANDS.<n>.TITLE
Titre dela"n"iémeoptionde menu.
MENUCOMMANDS.<n>.SHORCUT

N

Le raccourci-claier assigné la "n"iemeoptiondemenu.

MENUCOMMANDS.<n>.COMMAND

LacommandéARexx associéaila "n"iemeoptionde menu.

Les attributs suivantsfournissentdesinformationssur une fenétrea condition d’en avoir
spécifiele nompréalablement.

Exemple:

WINDOW.LEFT Positiondubordgauchelela fenétre.
WINDOW.TOP Positiondu bordsupérieudela fenétre.
WINDOW.WIDTH Largeurdelafenétre.
WINDOW.HEIGHT Hauteurdela fenétre.
WINDOW.MIN.WIDTH Largeurminimumdela fenétre.
WINDOW.MIN.HEIGHT Hauteurminimumdela fenétre.
WINDOW.MAX.WIDTH Largeurmaximumdela fenétre.
WINDOW.MAX.HEIGHT Hauteurmaximumdela fenétre.

WINDOW.VIEW.LEFT Limite horizontalede la visibilité du contenudu tiroir ; cettevaleur
correspond la positiondela barrede défilementhorizontale.

WINDOW.VIEW.TOP Limite verticaledela visibilité du contenudu tiroir ; cettevaleurcor-
responda la positiondela barrede défilementverticale.

WINDOW.SCREEN.NAME Nomdel’écranpublic surlequella fenétrea étéouverte.

WINDOW.SCREEN.WIDTH WINDOW.SCREEN.HEIGHT Taille de I'écran public sur
lequella fenétrea étéouverte.

WINDOW.ICONS.ALL.COUNT Nombred'iconesaffichéesdansla fenétrell peutétreégal
azéro.

WINDOW.ICONS.ALL.O .. WINDOW.ICONS.ALL.N Informationssur toutesles icbnes
affichéesdansla fenétre:

WINDOW.ICONS.ALL.<n>.NAME Nomdelicbne "n".

WINDOW.ICONS.ALL.<n>.LEFT WINDOW.ICONS.ALL.<n>.T OP Positionde l'icone

n-.

WINDOW.ICONS.ALL.<n>WIDTH WINDOW.ICONS.ALL.<n>.HEIGHT Tailledel'icbne
"n”.
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WINDOW.ICONS.ALL.<n>.TYPE Typedelicbne; parmiDISK, DRAWER, TOOL, PRO-
JECT, GARBAGE, DEVICE, KICK ouAPPICON.

WINDOW.ICONS.ALL.<n>.STATUS Variableselonquel’icbne soitsélectionnéet que,si
I'icbne estdetype"tiroir" tel qu'uneicéne"disque”," tiroir" ou "poubelle”,le tiroir cor
respondansoitactuellemenduvertoufermé.Cetattribut estretournésouda formed’une
chainedecaracteretelle que"SELECTEDOPEN"qui indiquequel’icbne estsélection-
néeetqguele tiroir correspondargstouvert. Lesautresoptionssont"UNSELECTED" et
"CLOSED".

WINDOW.ICONS.SELECTED.COUNT Nombre d’icones sélectionnéesiffichéesdansla
fenétre.Cenombrepeutétreégala zéro.

WINDOW.ICONS.SELECTED.O.. WINDOW.ICONS.SELECTED.N Informationssurtoutes
lesicOnessélectionnéedela fenétre:

WINDOW.ICONS.SELECTED.<n>.NAME Nomdel'icbne "n" sélectionnée.

WINDOW.ICONS.SELECTED.<n>.LEFTWINDO W.ICONS.SELECTED.<n>.TOP Position
del'icone "n" sélectionnée.

WINDOW.ICONS.SELECTED.<n>WIDTHWINDO W.ICONS.SELECTED.<n>.HEIGHT
Taille del'icbne "n" sélectionnée.

WINDOW.ICONS.SELECTED.<n>.TYPE Typedel'icbne sélectionnéeparmiDISK, DRA-
WER, TOOL, PROJECT GARBAGE, DEVICE, KICK ou APPICON.

WINDOW.ICONS.SELECTED.<n>.STATUS Variableselonquel’icbne soitsélectionnéet

gue,sil’icone estdetypetiroir" tel qu’uneicéne"disque”,"tiroir* ou"poubelle”,le tiroir
correspondansoit actuellemenbuvert ou fermé.Cet attribut estretournésousla forme
d’'une chainede caractéregelle que "SELECTED OPEN" qui indique que I'icone est
sélectionnéetqueletiroir correspondargstouvert. Lesautresoptionssont"UNSELEC-
TED" et"CLOSED".Biensir, danda variabledestockagaVINDOW.ICONS.SELECTED
le statutdel'icbne seratoujoursretournécomme"SELECTED".

WINDOW.ICONS.UNSELECTED.COUNT Nombred’icones non sélectionnéesffichées
dansla fenétre.Cenombrepeutétreégala zéro.

WINDOW.ICONS.UNSELECTED.O..WINDOW.ICONS.UNSELECTED.N Informations
surtouteslesiconesnonsélectionnéedela fenétre:

WINDOW.ICONS.UNSELECTED.<n>.NAME Nomdel'icone "n" nonsélectionnée.

WINDOW.ICONS.UNSELECTED.<n>.LEFT WINDOW.ICONS.UNSELECTED.<n>.TOP

Positiondel'icbne "n" nonsélectionnée.
WINDOW.ICONS.UNSELECTED.<n>WIDTH WINDOW.ICONS.UNSELECTED.<n>.HEIGHT
Taille del'icbne "n" nonsélectionnée.

WINDOW.ICONS.UNSELECTED.<n>.TYPE Typedel'icbne nonsélectionnéeparmiDISK,
DRAWER, TOOL, PROJECT GARBAGE, DEVICE, KICK ouAPPICON.

WINDOW.ICONS.UNSELECTED.<n>.STATUS

Variableselonquelicbne soit sélectionnéet que,si I'icone estde type "tiroir" el qu’une
icéne"disque”,"tiroir" ou"poubelle”,le tiroir correspondargoitactuellemenbuvertoufermé.
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Cet attribut estretournésousla forme d’une chainede caractereselle que "UNSELECTED
OPEN" qui indique que I'icdne n’est passélectionnéeet que le tiroir correspondanést ou-
vert. Lesautresoptionssont"SELECTED" et "CLOSED". Naturellementdansla variablede
stockageNINDOW.ICONS.UNSELECTEDe statutdel'icone seratoujoursretournécomme
"UNSELECTED".

Erreurs

10 - Indique que I'information demandéae peut étre trouvée,que vous demandezplus
d’'une entréede basede donnéesansavoir fourni unevariablede stockageou qu’au contraire,
vousavezfourni unevariablede stockageet quevousnedemandeziu’'uneseuleentréede base
dedonnéesle coded’erreurseraplacédansla variableWORKBENCH.LASTERROR.

Resultat

RESULT - Contiendrd’information extraite dela basededonnées.

Exemple:

[* Demande quelle est la version du Workbench. */
ADDRESSworkbench
OPTIONS RESULTS

GETATTR application.version
SAY result

/* Demande quelle est la version du Workbench et la stocke dans la variable
‘version$\_$number-. */ GETATTR application.version
VAR version$\_$number

SAY version$\_$number

[* Demande quels sont les noms de toutes les fenétres  actuellement ouverte
puis les affiche. */ GETATTRwindows
STEM window$\_$list

DOi = 0 TO window$\_ $list.count-1
SAY window$\_$list.i;
END;

[* Demande quels sont les nom, position et taille de la premiere icbne
affichée dans la fenétre du répertoire “racine". */  GETATTRwindow.icons.all.C
NAME oot

STEM root

SAY root.name
SAY root.left
SAY root.top
SAY root.width
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SAY root.height
SAY root.type

[* Demande quelles sont la largeur et la hauteur de la fenétre du répertoir
GETATTR window.width

NAME oot

SAY result

GETATTRwindow.height
NAME root
SAY result

/* Demande quelle est la longueur, exprimée en points, d'un texte relativen
a la police de caracteres des icbnes. * GETATTRapplication.font.icon.size
NAME,Text to measure'

SAY result

8.1.6 HELP

Fonction
Cettecommandgeutétreemployéepourouvrir I'aide enligne et pourobtenirlinformation
surlesmenus)escommandegtlesparametreslecommandesupportés.

Syntaxe
HELP[ COMMAND <nomdecommande3} [MENUS ] [ PROMPT]

Modéle
HELP COMMAND/K,MENUS/S,PROMPT/S

Paramétres

COMMAND

Nomdela commandalontla descriptiondoit étrerecherchée.

MENUS

Indiquez ce paramétrepour recherchemune liste d’options de menuactuellementdispo-
nibles.

PROMPT

Indiquezce parametrgourappelede systemed’aideenligne.

Siaucunparametren’estfourni, uneliste decommandesupportéeseraretournée.

Erreurs
10- Silacommanda@ommeéen’estpassupportégarl’interfaced’ ARexx. Le coded’erreur
seraplacédansla variableWORKBENCH.LASTERROR.
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Résultat

RESULT

La descriptionde commande]iste d’élémentsde menuou commandesgcommeindiqué
danslesparametreslecommande.

Exemple:

[* recherchez la liste de commandes supportées. */
ADDRESSworkbench
OPTIONS results

HELP
SAY result

[* recherchez la description de la commande ‘GETATTR' */
HELP COMMANIDetattr
SAY result

[* recherchez la liste d’éléments de menu disponibles. */
HELP MENUS
SAY result

8.1.7 ICON

Fonction
Cettecommandgermetde manipulerdesiconesaffichéesdansunefenétre.

Syntaxe
ICON [WINDOW)] <nom de fenétre><nom d’icbne> .. <nom d’icone> [OPEN] [MA-
KEVISIBLE] [SELECT] [UNSELECT] [UP <Points>][DOWN <Points>][LEFT <Points>]
[RIGHT <Points>][X <positionhorizontale>]Y <positionverticale>][ACTIVATE UP|DONN|LEFT|RIGHT
[CYCLE PREVIOUSINEXT][MOVE IN|OUT]

Modele
ICONWINDOW,NAMES/M,OPEN/S,MAKEVISIBLE/S,SELECT/S,UNSELECT/BP/N,
DOWN/N,LEFT/N,RIGHT/N,X/N,Y/N,ACTIVATE/K,CYCLE/K, MOVE/K

Paramétres

WINDOW

Nom de la fenétredont les iconesdoivent étre manipuléesCeci peut étre ROOT pour
travailler sur la fenétre"racine” du Workbench(ou les icbnesde volume et d’applicationse
trouvent), ACTIVE pourtravailler surla fenétredu Workbenchactuellemengctive ou le nom
entierementualifié d’unefenétre'tiroir’. Notezquela fenétre"tiroir" doit déjaétreouverte.
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Si aucunparametraVINDOW n’estindiqué,cettecommandesssayeraletraiterla fenétre
actuellemenactive du Workbench.

NAMES

Nomsdesiconesa manipuler

OPEN

Indiguequelesicbnesnommeéesgioiventétreouvertes.

MAKEVISIBLE

Indiguequelesicbnesnommeéesioiventétrerendusvisibles.Cecifonctionnegénéralemen
bienpourla premierdconedansuneliste maisnefonctionnepastoujourspouruneliste entiére.

SELECT

Sélectionnetesicbnesnommeées.

UNSELECT

DéselectionnefesicOnesnommees.

UP, DOWN, LEFT, RIGHT

Déplacedesicbnesnommeéegparle nombreindiquéde points.

X, Y

Déplacedesicbnesnommeées la positionindiquée.

ACTIVATE

Cettecommandeermetd’activer I'icne la plus prochedel'icone actuellemenselection-
néedansla fenétre.Le lancementansce contexte signifie choisiruneicéne,tout en déselec-
tionnanttouteslesautres. Ainsi, I'icOne active estla seulechoisiedansla fenétre.

Vous pouwez indiquerdansquelledirectionla prochaineicbne a lancerdevra étrerecher
chée,relatvementa I'icone active courante.UP rechercheversle haut, DOWN versle bas,
LEFT versla gaucheet RIGHT versla droite.

CYCLE

Cettecommandepermetde cycler a traverstoutesles iconesd’'une Fenétre les activant
alternatvement(pourunedescriptiorde cequ’actif signifiedansce contexte, voir la description
ACTIVATE ci-dessus)Vousdevezindiquerdansquelledirectionvousvoulezcycler a travers
lesicones: vouspouwvezindiquerPREVIOUSou NEXT.

MOVE

Cettecommandaepermetpasdedéplacetesicones maisdesedéplacedanda hiérarchie
du systemalefichiers.Ainsi, sedéplacededanuvrirauntiroir etendehorsouvrirale réper
toire parentLe parametréN ouvrirale tiroir représent@arl’icone active.Veuilleznoterqu’une
icénedoit étrechoisieet cedoit étreuntiroir. Le paraméetréOUT ouvrirale répertoireparent et
il exige égalemenguedansle tiroir il y ait uneicénechoisie.Cecipeutsemblerétrangemais
cedispositifn’estpasun remplacementel'option "Ouvrir parent"du menu"Fenétre".

Erreurs
active et la commandea été paramétrégour travailler avec la fenétreactive courantedu
WorkbenchiLe coded’erreurseraplacédansla variableWORKBENCH.LASTERFOR.
Résultat

Exemple:
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/* choisissez les icones des volumes "Workbench" et "Work" affichées d:

ADDRESSworkbench

ICON WINDOWoot
NAMESworkbench Work SELECT

/* ouvre [l'icbne du volume "Workbench" affichée dans la fenétre
ICON WINDOWoot
NAMESWorkbench OPEN

8.1.8 INFO

Fonction
Cettecommandeserta ouvrir la fenétred’information desicénesdu Workbench.

Syntaxe
INFO [NAME] <Fichier, tiroir ounomdevolume>

Modele
INFO NAME/A

Parameétres
NAME
Nomdu fichier, dutiroir ou duvolumedonton veutouvrir la fenétred’information.

Erreurs

10 - Si le nom du fichier, du tiroir ou du volume n’est pastrouvé.Le coded’erreur est
positionnédansla variableWORKBENCH.LASTERROR.

Résultat

Exemple:

/* Ouvrela fenétred’informationpour"SYS:". */ ADDRESSworkbench

INFO NAME 'SYS

8.1.9 KEYBOARD

Fonction
CettecommandeeutétreutiliséepourassociedescommandesRexx adescombinaisons
detouches.

"racine".
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Syntaxe
KEYBOARD [NAME] <nomdela combinaisordetouches>ADD|REMOVE [KEY <com-
binaisondetouches>]CMD <commandeARexx>]

Modeéle
KEYBOARD NAME/A,ADD/S,REMOVE/S,KEY,CMD/F

Parametres

NAME

Nomdela combinaisordetouchesajouterou supprimerChaquecombinaisordetouches
doit avoir unnomqui lui estassociéCenomdoit étreunique.

ADD

Indigue a la commandeKEYBOARD d’ajouter une nouelle combinaisonde touches.l|
fautspécifierégalementesparametre&KEY et CMD.

REMOVE

Indigueala command&KEYBOARD de supprimemnecombinaisordetouchesxistante.

KEY

La combinaisordetouchesa ajouter; il faututiliser le mémeformatquepourles Commo-
dités.

CMD

C’estla commandeARexx a associefa la combinaisonde touches Celapeutétre soit le
nomd’un scriptARexx a exécuter soit un petit programmeARexx tenantsuruneseuleligne.

Erreurs

10 - La commandeéchouesi vousessayezl’ajouterunecombinaisorde touchesexistante
ou de supprimemunecombinaisorde touchesnexistante Le coded’erreurestpositionnédans
la variableWORKBENCH.LASTERFOR.

Résultat

Exemples

[* Associeun scriptARexx ala combinaisordetouchedCtrl]+[A]. L'appuisurlestouches
lancerde scriptARexx "test.wb".ARexx cherchera&eprogrammaelande répertoire’ REXX :".
S'’il n’y apasdefichier"test.wb",ARexx essaieral’exécutere script"test.rexx". */

ADDRESSworkbench

KEYBOARD ADD NAME testlKEY ,"ctrl a", CMD ,test’

[* Associeun scriptARexx ala combinaisordetouchedAlt]+[F1]. L'appuisurlestouches
fait s’exécuterun petit programmeenligne.*/ KEYBOARD ADD NAME test2KEY ,"alt f1",
CMD ‘say 42"

[* Associeun script ARexx a la combinaisonde toucheg[Shift]+[Help]. L'appui sur les
touchesappellel'option "Version"du menu"Workbench"*/ KEYBOARD ADD NAME test3
KEY ,"shift help”,CMD ‘MENU INVOKE WORKBENCH.ABOUT"

[* Suppriméa premiérecombinaisordetouchegjuenousavionsajoutéci-dessus*/ KEY-
BOARD REMOVE NAME testl
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8.1.10 LOCKGUI

Fonction
Cettecommandéloquel’accesatouteslesfenétresdestiroirs du Workbench.

Syntaxe
LOCKGUI

Modéle
LOCKGUI

Parameétres

Err eurs

Résultat

Remarque

Il faut autantde commandes$JNLOCKGUI gu'il y a eude commandet OCKGUI pour
endrelesfenétresdestiroirs du Workbenchutilisablesa nouveau.En d’autrestermesjescom-
manded. OCKGUI "s’'imbriquent”.

Exemple:

/* Bloquel'accésatouteslesfenétresdestiroirs du Workbench*/ ADDRESSworkbench

LOCKGUI

8.1.11 MENU

Fonction
Cette commandesert a appelerles optionsde menudu Workbench,commesi vous les
sélectionnieavecla souris,et pourajouterou retirerdesmenus'utilisateur".

Syntaxe

MENU [WINDOW <nom de la fenétre>][INV OKE] <nom de menu>[NAME <nomde
menu>][TITLE <titre dumenu>][SHORTCUT <raccourcdemenu>][ADD|REMOVE] [CMD
<commandeéARexx>]

Modéle
MENU WINDOW/K,INV OKE,NAME/K, TITLE/K,SHORTCUT/K, ADD/S,REMOVE/S,CMD/K/F
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Parametres

L’ensemblede paramétresuivantspeutétreutilisé uniguemenpourappeledesoptionsde
menu.

WINDOW

Nom dela fenétredontle menudoit étreappelé Cecipeutétre"ROOT" pourtravailler sur
la fenétre"racine" du Workbench(ou sontlesiconesdu volumeet d’applications),"ACTIVE"
pour travailler surla fenétrecouranteet actve du Workbenchou le nom completdu chemin
d’'unefenétre'tiroir". Remarquerjuecettefenétredoit effectivementétreouverte.

Si aucunparaméetraVINDOW n’est spécifié cettecommandesssayeral’opérerau niveau
delafenétre"Workbench"couranteet active.

INVOKE

Nom du menua appelerVoyezplusbasla liste desoptionsde menudisponibles.

L’ensemblede parametresuivantssenenta ajouterou retirerdesoptionsde menu.

NAME

Nom del'option de menua ajouterou aretirer Chaqueoption de menudoit avoir un nom
qui lui estassocieCenomdoit Eétreuniqueet n’avoir aucunrapportavecle titre del’option, tel
guedécritdansle menu"Outils".

TITLE

Ceciestle texte qui serautilisé pourle titre del'option demenu,tel gu’il apparaitralansle
menu"Outils". Ce parametrestrequissi vousajoutez(ADD) unenou\elle optionde menu.

SHORTCUT

Lorsquevousajoutezunenouwelle option de menu,ceciserale raccourci-claier associéa
I'option. Veuillez noterquele raccourci-claier ne peutpasavoir plusd’un seulcaractereet il
seraignorés’il existedéjauneautreoptionden’importe quelmenuqui utilise ceraccourci.Ce
parametreestoptionnel.

ADD

La commanddMENU ajouteraunenou\welle optionaumenu"Outils”. Lorsquevousajoutez
une nouwelle option de menu,vous devrez aussispécifierles paramétresiom (NAME), titre
(TITLE) etcommandg¢CMD).

REMOVE

La commandeMENU enléwerauneoption de menuprécédemmerajoutéevia l'interface
ARexx. Lorsquevousenlevezuneoptiondemenuyousdevrezaussispécifielle paramétrenom
(NAME).

CMD

Ceciestla commandeARexx liée ala nouwelle optionde menu.Cettecommandegeutétre
soitle nomd’un scriptARexx a exécuter soit un petit programmeARexx d’uneseuleligne.

Optionsde menu:

WORKBENCH.BACKDROP

Changda valeurdel'option du Workbench' Mis enarriére-plan”.

WORKBENCH.EXECUTE

Appelle la requétedu Workbench"Exécuterune commande..."L'utilisateur serainvité a
taperunecommande exécuter

WORKBENCH.REDRAVALL

Appellela fonctiondu Workbench'Toutretracer".

WORKBENCH.UPDATEALL
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Appellela fonctiondu Workbench'Tout mettrea jour".

WORKBENCH.LASTMESSASE

Réafichele derniermessagel’erreurdu Workbench.

WORKBENCH.ABOUT

Affichela requétedu Workbench'Version...".

WORKBENCH.QUIT

Essayede fermerle Workbench une requétepourraétre affichée,a laguellel'utilisateur
devrarépondre.

WINDOW.NEWDRAWER

Demande I'utilisateur d’introduirele nomdu nouveautiroir devantétrecréé.

WINDOW.OPENRRARENT

Si celaestpossible]e répertoireparentdu tiroir seraouvert,l'opérateurde cettecommande
est"on".

WINDOW.CLOSE

Si celaestpossible]e tiroir serafermé; utilisez pourcelala valeur"on".

WINDOW.UPDATE

Le tiroir seramis ajour; utilisezpourcelala valeur'on, i.e. le contenuserarelu.

WINDOW.SELECTCONTENTS

Le contenudutiroir serasélectionné utilisez pourcelala valeur"on".

WINDOW.CLEARSELECTION

TouteslesicOnesdu tiroir serontdéselectionnéesutilisezpourcelala valeur'on".

WINDOW.CLEANUPBY.COLUMN

Le contenudutiroir seraclasséetlesiconesserontplacéesncolonnes.

WINDOW.CLEANUPBY.NAME

Le contenudutiroir seraclasséarnometlesiconesserontalignées.

WINDOW.CLEANUPBY.DATE

Le contenudutiroir seraclasséoardateetlesicnesserontalignées.

WINDOW.CLEANUPBY.SIZE

Le contenudutiroir seraclasséartaille defichier etlesiconesserontalignées.

WINDOW.CLEANUPBY.TYPE

Le contenudutiroir seraclassépartypeetlesiconesserontalignées.

WINDOW.RESIZETOFIT

La fenétredu tiroir seraredimensionnéeourla rendrejusteassezyrandepour voir toutes
sesicones.

WINDOW.SNAPSHOT.WINDOW

La fenétredutiroir serafigée,maispassoncontenu.

WINDOW.SNAPSHOT.ALL

La fenétredutiroir et soncontenuserontfigés.

WINDOW.SHON.ONLYICONS

Le moded’affichagedutiroir seramodifiépourmontreruniquementesfichiersetlestiroirs
guiontuneicbne.

WINDOW.SHOW.ALLFILES

Le moded’affichagedu tiroir seramodifié pour montrertouslesfichiersetlestiroirs, sans
tenir comptedufait qu’ils aientuneicéneou non.

WINDOW.VIEWBY.ICON
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Le moded’affichagedu tiroir seramodifié pourmontrersoncontenupardesicénes.

WINDOW.VIEWBY.NAME

Le moded’affichagedutiroir seramodifié pourmontrersoncontenuenmodetexte”, classé
parordrealphabétique.

WINDOW.VIEWBY.DATE

Le moded’affichagedutiroir seramodifié pourmontrersoncontenuenmode'texte”, classé
pardate.

WINDOW.VIEWBY.SIZE

Le moded’affichagedutiroir seramodifié pourmontrersoncontenuenmodetexte”, classé
partaille.

WINDOW.VIEWBY.TYPE

Le moded’affichagedutiroir seramodifié pourmontrersoncontenuenmode'texte”, classé
partype.

ICONS.OPEN

Les icbnescourantessélectionnéesont s’ouvrir. Une requétepourraétre affichéepar le
Workbenchaucasouil trouve desicones'projet” auxquellesl manqueun outil pardéfaut.

ICONS.COPY

Lesiconescouranteseélectionnéeserontcopiées.

ICONS.REMME

L'utilisateurserainvité a choisirun nouveaunom pourchaqudcdnecourantesélectionnée.

ICONS.INFORMATION

La fenétred’informationseraouvertepourchaqudconecourantesélectionnée.

ICONS.SMPSHOT

La positionde chaqudcdnecourantesélectionnéserafigée.

ICONS.UNSMPSHOT

La positionde chaqudcdnecourantesélectionnéseralibérée.

ICONS.LEAJEOUT

Touteslesiconescourantesélectionnéeserontpositionnée®n permanencsurla fenétre
"racine"duWorkbench.

ICONS.PURWAY

TouteslesicOnescourantesélectionnéeserontdéplacéesle la fenétre"racine" du Work-
benchversleurstiroirs respectifs.

ICONS.DELETE

Touslesfichiers(icones)courantsélectionnéseronteffacés| utilisateur devanttoutd’abord
confirmercetteaction.

ICONS.FORMADISK

Cetteoption appellela commandé'Format" pour touteicone "disque” courantesélection-
née.Elle neformaterapasle disqueimmédiatementl’utilisateurdevra tout d’abordconfirmer
cetteaction.

ICONS.EMPTYTRASH

Sil'icone "corbeille" estsélectionnée;etteoptionvideracelle-ci.

TOOLS.RESETWB

Touteslesfenétresdu Workbenchsefermerontpuis seréouvriront.

La commandeHELP vousfournirauneliste completedesoptionsde menuquevouspou-
vez appeler Suivantl’état (on/off) de chaqueoptionde menu,(par exemple,l'option demenu
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"Ouvrir" seradésactréesi aucundcénen’estactuellemensélectionnéela commandeMENU
peutéchouerensilencelorsqu’elleappellel’option quevousaviez al’esprit.

Erreurs:

10 - Si la fenétredésignéee peutpasétretrouvée,si aucunedesfenétresdu Workbench
n'estactuellemenactive etquela commande étérégléepourtravailler avecla fenétrecourante
active du Workbench.La commandepeut aussiéchouersi vous essayezl’ajouter une copie
d’'uneoptionde menuexistanteou si I'option demenua enlever, n’existe pas.Un coded’erreur
seraplacédansla variableWORKBENCH.LASTERFROR.

Résultat

Exemples.

[* Appelle le menu "Version...". */
ADDRESSworkbench

MENUWINDOWoot INVOKE WORKBENCH.ABOUT

[* Ajoute une option au menu "Outils"; si vous la sélectionnez, le script
ARexx s’exécutera par le nom "test.wb". ARexx recherchera ce programme d:
répertoire "REXX:". Sl ne trouve aucun fichier "test.wb", ARexx tentera
d’exécuter un script  du nom "test.rexx". */  MENUADD NAMEtestl TITLE ,"Ex
a script", SHORTCUT,*  CMD ,test'

[* Ajoute une option au menu "Outils"; si vous la sélectionnez, un petit
programme d'une ligne sera executé. * MENUADD NAMEtest2 TITLE ,"Petit
programme d'une ligne", CMD ‘dites 42"

[* Ajoute une option au menu "Outils"; si vous la sélectionnez, I'option
menu du Workbench  "Version..." sera appelée. * MENUADD NAMEtest3 TITLE
,"Version...", CMD‘MENU INVOKE WORKBENCH.ABOUT"

[* Retire la premiere option de menu que nous avons ajouté plus haut. */
MENUREMOVENAME testl

8.1.12 MOVEWINDOW

Fonction
Cettecommandesssayerae modifierla positiond’'unefenétre.

Syntaxe
MOVEWINDOW [WINDOW] <ROOT|ACTIVE|nomdutiroir> [[LEFTEDGE] <nouwlle
positiondu coin gauche>][T OPEDGE]<nou\elle positiondu coin supérieur>]
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Modéle
MOVEWINDOW WINDOW,LEFTEDGE/N,TOPEDGE/N

Parametres

WINDOW

SoitROOT pourdéplaceta fenétre'racine"du Workbench(ou sontlesicénesdesvolumes
et d’application),soit ACTIVE pour déplacerla fenétrecouranteactive du Workbench,soit
le nom d’une fenétre"tiroir* avec sonchemind’accescompleta déplacerRemarquezjuela
fenétre"tiroir" doit effectivementétreouverte.

SiaucunparaméetraVINDOW n’estspécifié cettecommandeessayera’agir surla fenétre
couranteactive du Workbench.

LEFTEDGE

Nouwelle positiondu coin gauchedela fenétre.

TOPEDGE

Nouwelle positiondu coin supérieudela fenétre.

Erreurs:

10- Silafenétrenomméean’a paspuétredéplacée cecipeutaussiarriver sivousavezspéci-
fié le nomd’'unefenétreavecl’'option "ACTIVE" alorsqu’aucundenétren’estactuellemenac-
tivesurle WorkbenchUn coded’erreursergplacédanda variableWORKBENCH.LASTERFOR.

Résultat

Remarques

Sivouschoisissezrlemodifierunefenétrequi n’estni lafenétre'racine",ni la fenétreactive,
assurez-gusd’indiquerle nomde la fenétreavec sonchemind’accescomplet.Par exemple,
"Work :" estun nomvalide,ainsique"SYS :Utilities". Par contre,"Devs/Printers'ne serapas
un nomvalide carle chemind’accésn’estpascomplet.Un nomvalide contientle nomd’une
assignationg’un volumeou d’un périphérique.

Exemples
[* Deéplace la fenétre "racine" a la position 10,30. ¥/
ADDRESSworkbench

MOVEWINDOWot LEFTEDGE10 TOPEDGE30

[* Déplace la fenétre courante active. */
MOVEWINDOWkttive 20 40

8.1.13 NEWDRAWER

Fonction
Cettecommandeserta créerde nouveauxtiroirs.
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Syntaxe
NEWDRAWER [NAME] <Nomdutiroir acréer>

Modéle
NEWDRAWER NAME/A

Parametres
NAME
Nomdutiroir acréer

Erreurs

10- Sile tiroir désignén’a paspu étrecréé.

Résultat

Remarques

Le nom donnéau tiroir doit avoir un chemind’accescomplet,tel que "RAM :Vide". Un
cheminincomplet,tel que"/fred/barng" nefonctionnergas.

Exemple:

[* Créeruntiroir denom"Vide" dansle RAM disk.*/ ADDRESSworkbench

NEWDRAWER ,RAM :Vide*

8.1.14 RENAME

Fonction
Cettecommandeerta renommetesfichiers,tiroirs et volumes.

Syntaxe
RENAME [OLDNAME] <Nomdufichier/tiroir/volumearenommerNEWNAME] <Nou-
veaunomdufichier/tiroir/volume>

Modele
RENAME OLDNAME/A,NEWNAME/A

Parametres

OLDNAME

Nomdufichier/tiroir/volumedevantétrerenommeéLe chemind’accesdoit Etrecomplet tel
gque"RAM :Empty". Un cheminincomplet,tel que/fred/barng”, nefonctionnergas.

NEWNAME

Le nouveaunomaattribueraufichier/tiroir/volume.ll n’estpasbesoindeprécisele chemin
d’accesPar exemple,"wilma" estun nomnouwauvalide,alorsque”/wilma" ou"wilma :" ne
serontpasacceptés.
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Erreurs
10- Sil'objet nepeutpasétrerenomme.
Résultat
Remarques
La commandeRENAME ne fonctionnepasde la mémefaconque, par exemple,la com-

mandeAmigaDOS"'Rename”Parexemple,"RENAME ,ram:vide‘ ,nouveaunom“renommera
le fichier",RAM :vide" en",RAM :nouveaunom*.

Exemple:

/* Renommer un tiroir de nom "Ancien" dans le RAMdisk en "Nouveau".
ADDRESSworkbench

RENAME,RAM:Ancien’ ,Nouveau’

8.1.15 RX

Fonction
Cettecommandeserta exécuteres scriptset commandegRexx.

Syntaxe
RX [CONSOLE][ASYNC] [CMD] <Commande exécuter>

Modele
RX CONSOLE/S,ASYNC/S,CMD/A/F

Paramétres

CONSOLE

Cecommutateumdiquela consolg(pardéfautl/O) dontla commande besoin.

ASYNC

Ce commutateuindique quelle commandedevrait étre exécutéed’'une faconasynchrone,
parexemple,acommandéRX" reprendradesque ARexx aurainstruit'exécutionde la com-
mandeque vous avez spécifie. Autrement,la commande'RX" attendrajusqu’a l'exécution
completedela commandeARexx spécifiée.

COMMAND

Ceciestle nomdu programmeARexx a exécuter

Erreurs
10- Sile programmeARexx indiquén’a paspu étreexécuté.
Résultat

Exemple:

*/
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[*  Exécuter un programme ARexx au nom de testwb’; son résultat
vers une fenétre de sortie (de console). */ ADDRESSworkbench

RX CONSOLECMD ,test.wb’

8.1.16 SIZEWINDOW

Fonction
Cettecommandessayerae modifierla taille dela fenétre.

Syntaxe
SIZEWINDOW [WINDOW] <ROOT|ACTIVE|nomdu tiroir> [[WIDTH] <nouwlle lar-
geurdelafenétre>][[HEIGHT] <nouwelle hauteurde la fenétre>]

Modéle
SIZEWINDOW WINDOW ,WIDTH/N,HEIGHT/N

Paramétres

WINDOW

Soit ROOT pourredimensionneta fenétre"racine" du Workbench(ou sontlesicénesde
volumeetd’application),soit ACTIVE pourredimensionnela fenétrecouranteactive du Work-
bench soitle nomd'unefenétre"tiroir’ avecsonchemind’accescompleta modifier.

SiaucunparaméetraVINDOW n’estspécifié cettecommandeessayera’agir surla fenétre
couranteactive du Workbench.

WIDTH

Nouwelle largeurdela fenétre.

HEIGHT

Nouwelle hauteurde la fenétre.

Erreurs

10 - Si la fenétrenomméen’a paspu étreredimensionnégpceci peutaussiarriver si vous
avez spécifiéle nom d'une fenétreavec I'option "ACTIVE" alorsqu’aucunefenétren’estac-
tuellementactive sur le Workbench.Un code d’erreur seraplacé dansla variable WORK-
BENCH.LASTERFOR.

Résultat

Remarques

Sivouschoisissezlemodifierlataille d’'unefenétrequi n’estni la fenétre'racine”,ni la fe-
nétreactive,assurez-ousd’indiquerle nomdela fenétreavecsonchemind’accescomplet.Par
exemple,"Work :" estun nomautorisé ainsique"SYS :Utilities". Par contre,"Devs/Printers"

sera

1
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ne serapasun nomautorisécarle chemind’accesn’estpascomplet.Un nomautorisécontient
le nomd’uneassignationg’un volumeou d’un périphérique.
Exemples

[* Change la taille de la fenétre "racine" a la surface de 200x100 points
ADDRESSworkbench

SIZEWINDOWroot 30 WIDTH 200 HEIGHT 100

/* Redimensionne la fenétre courante  active. */
SIZEWINDOWactive 200 100

8.1.17 UNLOCKGUI

Fonction
Cettecommandegermettrad’accédem toutesles fenétres'tiroir" du Workbenchbloquées
parla commandd.OCKGUI.

Syntaxe
UNLOCKGUI

Modéle
UNLOCKGUI

Parameétres

Err eurs

Résultat

Remarques

Il faut autantde commandedJNLOCKGUI gu’il ya eu de commanded OCKGUI pour
guelesfenétres'tiroir" duWorkbenchsoienta nouveauutilisables End’autrestermesja com-
mandeLOCKGUI "estimbriquée”.

Exemple:

/* Réautorise l'acces a toutes les fenétres "tiroir" du Workbench. */
ADDRESSworkbench

UNLOCKGUI
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8.1.18 UNZOOMWINDO W

Fonction
Cettecommandessayeraerendrea la fenétresapositionet sesdimensionsriginales.

Syntaxe
UNZOOMWINDOW [WINDOW] <ROOT|ACTIVE|nomdetiroir>

Modéle
UNZOOMWINDOW WINDOW

Parametres

WINDOW

Nom de la fenétrea modifier ROOT utiliserala fenétre"racine" du Workbench(ou sont
lesicbnesdesvolumeset d’application), ACTIVE utiliserala fenétrecouranteactive du Work-
bench.Tout autrenom de chemind’accescompletutiliserala fenétredu tiroir correspondant
auchemind’accés.Si aucunparaméetraVINDOW n’estspécifié ,cettecommandeessayerae
modifierla fenétrecouranteactive du Workbench.

Erreurs
10 - Si le nomde la fenétren’a paspu étre trouvée.Un coded’erreur seraplacédansla
variableWORKBENCH.LASTERFOR.

Résultat

Exemple:

/*  Modifie la fenétre "racine". */
ADDRESSworkbench

UNZOOMWINDOiot

8.1.19 VIEW

Fonction
Cettecommandenodifierala positionde la surfaced’affichagevisible (du contenu)d’'une
fenétre.

Syntaxe
VIEW [WINDOW] <ROOT|ACTIVE|nomdutiroir> [PAGE|PIXEL][UP|DONVN|LEFT|RIGHT]

Modele
VIEW WINDOW,PAGE/S,PIXEL/S,UP/S,D@/N/S,LEFT/S,RIGHT/S
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Parametres

WINDOW

Soit ROOT pour modifier la vue de la fenétre"racine" du Workbench(ou sontles icones
desvolumeset d’application),soit ACTIVE pour modifierla vue de la fenétrecouranteactive
du Workbench soit le nomd’une fenétre"tiroir" avec sonchemind’accéscompleta modifier.
Remarqueznuela fenétre"tiroir* doit effectivementétreouverte.

SiaucunparametraVINDOW n’estspécifié cettecommandessayera’agir surla fenétre
couranteactive du Workbench.

UpP

déplacela vue de la fenétreversle hautd’erviron 1/8 de la hauteurde la fenétre.Si I'ar-
gumentPAGE estspécifié la vue seradéplacéad’'une pageentiéreversle haut.Si 'argument
PIXEL estspécifié Ja vue seradéplacéerersle hautd’un seulpoint (pixel).

DOWN

déplacela vue de la fenétreversle basd’environ 1/8 de la hauteurde la fenétre.Si I'ar-
gumentPAGE estspécifié,la vue seradéplacéal’'une pageentiéreversle bas.Si 'argument
PIXEL estspécifié Ja vue seradéplacéerersle basd’un seulpoint (pixel).

LEFT

déplacda vuedela fenétreversla gauched’erviron 1/8 dela hauteurde la fenétre.Sil'ar-
gumentPAGE estspécifié Ja vueseradéplacéal’'une pageentiéreversla gaucheSil'argument
PIXEL estspécifié Ja vue seradéplacéerersla gauched’un seulpoint (pixel).

RIGHT

déplacda vue dela fenétreversla droite d’environ 1/8 de la hauteurde la fenétre.Si I'ar-
gumentPAGE estspécifié la vue seradéplacéeal’'une pageentiereversla droite. Si 'argument
PIXEL estspécifié Ja vue seradéplacéeversla droite d’un seulpoint (pixel).

Erreurs

10 - Si la vue de la fenétrenomméen’a paspu étre modifiée; ceci peutaussiarriver si
vous avez spécifiéle nom d’'une fenétreavec I'option ACTIVE alorsqu’aucunefenétren’est
actuellemengctive sur le Workbench.Un coded’erreur seraplacédansla variable WORK-
BENCH.LASTERFOR.

Résultat

Remarques

Si vous choisissezde modifier la vue d’'une fenétrequi n’est ni la fenétre"racine”, ni la
fenétreactive, assurez-gusd’indiquerle nomde la fenétreavec sonchemind’accéscomplet.
Parexemple,"Work :" estunnomvalide,ainsique"SYS :Utilities". Parcontre,"Devs/Printers"
ne serapasun nom valide car le chemind’accesn’est pascomplet.Un nom valide contient
toujoursle nomd’uneassignationg’un volumeou d’un périphérique.

Pourtrouver la positionde la vue de la fenétrecourante utilisez la commandeGETATTR
aveclesparametreslela fenétreWINDOW.VIEW.LEFT et WINDOW.VIEW.TOP pourla re-
chercher

Exemple:

[* Modifie la vue de la fenétre ‘"racine”; la déplace vers le haut

d'une
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page entiere. */ ADDRESSworkbench

VIEW root PAGE UP

8.1.20 WINDOW

Fonction
Cettecommandamodifiera,ouvrira,fermeraou figeralesfenétres.

Syntaxe
WINDOW [WINDOWS] <nom de la fenétre>.. < nom de la fenétre>[OPEN|CLOSE]
[SNAPSHOT] [ACTIVATE] [MIN|MAX] [FRONT|BACK] [CYCLE PREVIOUS|NEXT]

Modéle
WINDOW WINDOWS/M/A,OPEN/S,CLOSE/S,SAPSHOT/S, ACTIVATE/S,
MIN/S,MAX/S, FRONT/S,BACK/S,CYCLE/K

Parametres

WINDOWS

Nomsdesfenétreqqu’il fautmodifier CepeutétreROOT pourla fenétre'racine"du Work-
bench(ousontlesiconesdesvolumesetd’application) ACTIVE pourla fenétrecouranteactive
du Workbenchou pourle nomdela fenétredu tiroir avecsonchemind’accéscomplet.

OPEN

Essayed’ouvrir lesfenétresspécifiées.

CLOSE

FermelesfenétresspécifiéesRemarquezjue,si unefenétreestfermée aucuneautreopé-
rationne peutplusy étreeffectuég(telle que SNAPSHQOT, ACTIVATE, etc.).

SNAPSHOT

Figela taille etla positiondesfenétresspécifiées.

ACTIVATE

Active les fenétresspécifiéesSi vous avez spécifiéplusieursfenétresa activer, seuleune
fenétrefinira commefenétreactive. Habituellementil s’agiradela denieredela liste.

MIN

Redimensionnéesfenétresaleur taille minimum.

MAX

Redimensionné&sfenétresaleurtaille maximum.

FRONT

Met la fenétreau premierplan.

BACK

Met la fenétreenarriere-plan.

CYCLE
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Cettecommandegit surla fenétredu tiroir courantactif. Vouspouwezindiquersoit PRE-
VIOUS, pouractierla fenétredutiroir précédentlela liste, soit NEXT, pouractiverla fenétre
dutiroir suivantdela liste.

Erreurs

10- Silesfenétremommeéese peuentpasétreouvertesou si aucuneactionn’estpossible
sur cesfenétres cecipeutaussiarriver si vous spécifiezACTIVE, et si aucunedesfenétres
du Workbenchn’estactuellementctive. Un coded’erreurseraplacédansla variable WORK-
BENCH.LASTERFOR.

Résultat

Remarques

Sivouschoisissezl’agir surunefenétrequi n’estni la fenétre"racine”, ni la fenétreactive,
assurez-susd’indiquer le nom de la fenétreavec sonchemind’accéscomplet.Par exemple,
"Work :" estun nomvalide,ainsique"SYS :Utilities". Par contre,"Devs/Printers'ne serapas
unnomvalidecarle chemind’accésn’estpascomplet.Un nomvalidecontienttoujoursle nom
d’'uneassignationd’un volumeou d’un périphérique.

Exemple:
/¥ Ouvre le tiroir "Work:". */
ADDRESSworkbench

WINDOW,Work:*  OPEN

/* Active la fenétre "racine". */
WINDOWoot ACTIVATE

8.1.21 WINDOWTOBACK

Fonction
Cettecommandeplaceunefenétreal’arriére-plan.

Syntaxe
WINDOWTOBACK [WINDOW] <ROOT|ACTIVE|nomdutiroir>

Modéle
WINDOWTOBACK WINDOW

Parametres

WINDOW

ROQT pour déplacera fenétre"racine" du Workbench(ou sontlesiconesde volumeset
d’'application)enarriere-plan ACTIVE pourdéplaceta fenétrecouranteactive du Workbench
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enarriere-plarou le nomdela fenétre"tiroir* et sonchemind’accéscomplet.Remarquezjue
la fenétre"tiroir" doit effectivementétreouverte.

SiaucunparaméetraVINDOW n’estspécifié cettecommandeessayera’agir surla fenétre
couranteactive du Workbench.

Erreurs

10 - Si la fenétrenomméene peut pasétre trouvée.Uncoded’erreur seraplacédansla
variableWORKBENCH.LASTERFOR.

Résultat

Remarques

Sivouschoisissezledéplaceunefenétreenarriere-plamui n’estni la fenétre"racine”, ni
la fenétreactive,assurez-gusd’indiquerle nomdela fenétreavecsonchemind’accéscomplet.
Parexemple,"Work :" estunnomvalide,ainsique"SYS :Utilities". Parcontre,"Devs/Printers"
ne serapasun nom valide car le chemind’accesn’est pascomplet.Un nom valide contient
toujoursle nomd’uneassignationgd’un volumeou d’un périphérique.

Exemple:

/* Met la fenétre ‘"racine" en arriere-plan. */
ADDRESSworkbench

WINDOWTOBACHKO0t

8.1.22 WINDOWTOFRONT

Fonction
Cettecommandalfficheunefenétreau premierplan.

Syntaxe
WINDOWTOFRONT [WINDOW] <ROOT|ACTIVE|nomdut tiroir>

Modéle
WINDOWTOFRONT WINDOW

Paramétres

WINDOW

ROQOT pourrameneraupremierplanla fenétre'racine"duWorkbenchousontlesicbnesde
volumeset d’application),"ACTIVE" pourramenerau premierplanla fenétrecouranteactive
du Workbenchou le nomdela fenétredu tiroir etsonchemind’accescomplet.Remarquenue
la fenétredu tiroir doit effectivementétreouverte.

SiaucunparaméetraVINDOW n’estspécifié cettecommandeessayera’agir surla fenétre
couranteactive du Workbench.
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Erreurs

10 - Si la fenétrenomméene peut pasétre trouvée.Un coded’erreur seraplacédansla
variableWORKBENCH.LASTERROR.

Résultat

Remarques

Sivouschoisissed’ameneraupremierplanunefenétrequi n’estni la fenétre'racine”,nila
fenétreactive, assurez-gusd’indiquerle nomde la fenétreavec sonchemind’accéscomplet.
Parexemple,"Work :" estunnomvalide,ainsique"SYS :Utilities". Parcontre,"Devs/Printers"
ne serapasun nom valide car le chemind’accesn’est pascomplet.Un nom valide contient
toujoursle nomd’uneassignationgd’'un volumeou d’un périphérique.

Exemple:

[* Amene la fenétre "racine" au premier plan. */
ADDRESSworkbench

WINDOWTOFRON®ot

8.1.23 ZOOMWINDO W

Fonction
Cettecommandenmodifie unefenétreenalternantsapositionet sesdimensions.

Syntaxe
ZOOMWINDOW [WINDOW] <ROOT|ACTIVE|nomdu tiroir>

Modele
ZOOMWINDOW WINDOW

Parametres

WINDOW

Nom de la fenétrea modifier ROOT utiliserala fenétre"racine" du Workbench(ou sont
lesiconesdesvolumeset d’application) ACTIVE utiliserala fenétrecouranteactive du Work-
bench.Pourtout autrechemind’accéscomplet,la commandautiliserala fenétredu tiroir cor
respondané cechemind’acces Si aucunparametraVINDOW n’estspécifié cettecommande
essayera’agir surla fenétrecouranteactive du Workbench.

Erreurs

10 - Si la fenétrenomméene peut pasétretrouvée.Un coded’erreur seraplacédansla
variableWORKBENCH.LASTERFOR.

Résultat
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Exemple:
/* Modifie la fenétre "racine". */
ADDRESSworkbench

ZOOMWINDOWgot
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AnnexeA

Messagesi’err eur

Quand’'interpréteurARexx détectauneerreurdansun programmeil rervoie un coded’er-
reur pourindiquerla naturedu probleme Leserreurssontnormalementraitéesparl’affichage
du coded’erreur du numérode ligne ou I'erreur s’est produite et d'un bref messageréci-
santles conditionsde I'erreur. Si I'interruption SYNTAX n’a pasété activée auparaant (en
utilisant I'instruction SIGNAL), le programmeseterminealorset le contrélerevient au pro-
grammeappelantLa plupartdeserreursde syntare etd’exécutionpeuentétreinterceptéepar
linterruption SYNTAX, permettant I'utilisateur d’exécutern’importe quel traitementd’er-
reur spécifiquevoulu. Certaineserreurssontgénéréeen dehorsdu contecte d’'un programme
ARexx et ne peuventdoncpasétreinterceptéepar ce mécanismeReportez-eusau Chapitre
6 pourde plusamplesinformationssurl’interceptionetle traitementdeserreurs.

Chaquecoded’erreur est associéa un niveaude gravité qui estrenvoyé au programme
appelanten tant que coderetour principal. Les valeursde cescodesretour sont5 (le moins
grave), 10 (moyennemengrave), et 20 (trés grave). Le coded’erreur lui-méme est rervoyé
commerésultatsecondairela propagatiorultérieureou le compte-rendule cescodesdépend
du programmeappelantexterne.

Les pagessuianteslistent tous les codesd’erreursdéfinis actuellementavec les codes
retouretlesmessageassocies.

TAB. A.1 — Codesd’erreurset messages

| Erreur| CodeRetour| Message Explication
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TAB. A.2 — Codesd’erreurset messages

1 |5 | Program2me | Le programmeappelén’a pasététrouvéou n’estpasun programme
nontrouve ARexx. Les programmesARexx doivent commencelpar un com-
mentaire(/*,,*/). Cetteerreurestdétectégoarl’interfaceexterneet

ne peutpasétreinterceptégarl’interruption SYNTAX.

2 | 10 | Exécution ar | Une interruptionpar [Ctr]]+[C] ou une demanded’arrét externea
rétée éterecueet le programmes’estarrété Cetteerreurestinterceptéesi

linterruption HALT aétéactivée.

3 | 20 | Mémoire L'interpréteurn’a paspu allouerassezle mémoirepour uneopéra-
insuffisante tion. Commel’espacemémoireestnécessair@ourtoutesles opéra-

tions d’analysesyntaxiqueet d’exécution,cetteerreurne peuthabi-
tuellementpasétreinterceptégarl’interruption SYNTAX.

4 | 10| Caractéere Un caractéranon ASCII a ététrouvédansle programmelescodes
invalide decontrbleetautrescaractereaon ASCII peuventétreutilisésdans

un programmeen les définissantommedeschainehexadécimales
ou binaires.C’estuneerreurdansla phased’explorationqui ne peut
pasétreinterceptégoarl’interruption SYNTAX.

5 | 10 | Apostrophe Une apostropheu un guillemetestmanquantVeérifiez quechaque
ou guillemet| chainede caractéresst correctemendélimitée. C’est une erreur
sans corres-| dansla phased’explorationqui ne peutpasétreinterceptégarl’in-
pondance terruptionSYNTAX.

6 | 10 | Commentaire | Lafermeture®/ d’'un commentaira’a pasététrouvée N'oubliezpas
nonclos guelescommentairepeuentétreimbriqués.etquedoncchaque™

doit avoir un*/ correspondantC’estuneerreurdansla phased’ex-
ploration qui ne peut pas étre interceptéepar l'interruption SYN-
TAX.

7 | 10| Clause trop | Uneclauseesttroplonguepourla mémoiretamponinterne.Laligne

longue "source"doit étredécoupéen lignesplus petites.C’est uneerreur
dansla phased’explorationqui ne peutpasétreinterceptégarl’in-
terruptionSYNTAX.

8 | 10| Elément inva- | Un élémentiexical inconnua ététrouvé,ou uneclausene peutpas
lide étreanalyséecorrectementC’est uneerreurdansla phased’explo-

rationqui ne peutpasétreinterceptégarl’interruption SYNTAX.

9 | 10| Symbole ou | Unetentatve decréationd’'une chainepluslonguequele maximum
chaine trop | utoriséaétéfaite.
long

10 | 10 | Paquet de | Un coded’actioninvalide a ététrouvé dansun paquetde message
messages ernvoyé au processus\Rexx résident.Le paqueta étérenvoyé sans
invalide étretraité. Cetteerreurestdétectégarl'interfaceexterneet ne peut

pasétreinterceptégoarl’interruption SYNTAX.

U7
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TAB. A.3 — Codesd’erreurset messages

inattendu

11| 10| Erreur de | Une chainede commanden’a paspu étreexécutée Cetteerreurest
chaine de | détectéepar l'interface externe et ne peut pas étre interceptéepar
commande SYNTAX.

12 | 10| Erreur  ren-| Une fonction externea rervoyé un coded’erreurnon nul. Vérifiez
voyée par une | quelesparameétresransmisala fonctionsontcorrects.
fonction

13 | 10 | Environnement Le portdemessagesorrespondardla chained’adressa&’un seneur
seneur non | n'apasététrouvé.Vérifiezquele seneurexternevouluestbienactif.
trouvé

14 | 10 | Bibliotheque | Une tentative d’ouverture d’une bibliothéquede fonctionsincluse
demandéeaon | dansla Liste desBibliothéquesa étéfaite, maisla bibliothequen’a
trouvée paspu étreouverte.Vérifiez quele bonnometla bonneversionde

la bibliothéqueont étéspécifiegguandelle a étéajoutéea la liste des
ressources.

15| 10| Fonction non | Une fonction appeléen’a pu étre trouvéedansaucunedesbiblio-
trouvée thequeddisponiblesactuellementni étre identifiéecommeun pro-

grammeexterne. Vérifiez que les bibliothequesde fonctions adé-
guatesont étéajoutéesala Liste desB ibliotheques.

16| 10| La fonc- | Une fonction appeléen’a pasrernvoyé de chainede résultat,mais
tion n’a pas| n'a pasnon plus signaléune erreur Vérifiez que la fonction a été
renvoyé  de| programméeorrectemenbu appelez-lgarlinstruction CALL.
valeur

17 | 10 | Nombre de | Cetteerreurse produit quandune fonction intégréeou externe est
parametres appeléeavec plus de paramétregjue ne peuten rece/oir un paquet
incorrect demessagestilisé pourlescommunicationgxternes.

18 | 10 | Paramétre in- | Un parametrencorrecta ététransmisala fonction,ouil manqueun
valide pour la | paramétrenécessaireVérifiez quelssontles paramétresmécessaire
fonction pourla fonction.

19 | 10 | PROCEDURE | UneinstructionPROCEDUREa été utilisée dansun contexte inva-
invalide lide. Soit aucunefonctioninternen’était active, soit PROCEDURE

avait déjaétéeutiliséedansl’environnementle stockagesncours.
20| 10| THEN ou | Une instruction WHEN ou THEN a été exécutéeen dehorsd’un
WHEN inat- | contete valide. L'instruction WHEN n’estvalide quedansun bloc
tendu SELECT et THEN doit étrel'instruction suvantun IF ou WHEN.
21| 10| ELSE ou | Un ELSE ou OTHERWISE a étérencontréen dehorsd’un contete
OTHERWISE | valide.L’instructionOTHERWISE n’estvalidequedansunbloc SE-
inattendu LECT. ELSEn’estvalidequ’apreda partieTHEN d’un bloc IF.

22| 10 | BREAK, L'instructionBREAK n’estvalide quedansun bloc DO ou al’inté-
LEAVE  ou | rieurd’unechaineNTERPRETéeLesinstructionsLEAVE et ITE-
ITERATE RATE nesontvalidesquedansun bloc DO itératif.
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TAB. A.4 — Codesd’erreurset messages

mangquant

23| 10| Instructionin- | Uneinstructioninvalide a étérencontréex l'intérieur d’'un bloc SELECT
valide dansun | SeuledesinstructionsWHEN, THEN et OTHERWISE sontvalidesdans
bloc SELECT | un bloc SELECT, sauf pour les instructionsconditionnellessuivant les

clausesTHEN ou OTHERWISE.

24| 10| THEN man-| UneclauseTHEN attenduen’a pasététrouvée,ou un deuxiemeTHEN a
guant ou | étérencontréapréd’exécutiond’'un premier
multiple

25| 10 | OTHERWISE | AucuneclauseWHEN d’'un bloc SELECT n’a abouti,etil n'y a pasde
manquant clauseOTHERWISE.

26 | 10| END  man-| Le programme'source"s’est arrétéavant de trouver un END pour une
guant ou | instructionDO ou SELECT, ou un END a été rencontréen dehorsd’un
inattendu blocDO ouSELECT

27 | 10 | Symbole non| Le symbolespécifiedansuneinstructionEND, ITERATE ou LEAVE ne
concordant correspongasala variabled’index du bloc DO. Vérifiez quelesboucles

activessontcorrectemenimbriquées.

28| 10| Syntaxe DO | UneinstructionDO invalidea étéexécutéelUneinstructiond’initialisation
invalide doit étre présentesi uneexpressionTO ou B Y estspécifiéeUne expres-

sionFORdoit fournir un résultatentiernonnégatif

29| 10| IF ou SE-| UnblocIF ou SELECTs’estterminéavantquetouteslesinstructionsné-
LECT incom- | cessairesaientététrouvéesVérifiez quel’instruction conditionnellesui-
plet vantun THEN, ELSE ou OTHERWISE n’a pasétéoubliée.

30| 10 | Etiguette non | UneétiquettespécifiégparuneinstructionSIGNAL ouréférencéémplici-
trouvée tementparuneinterruptionactvéen’a pasététrouvéedansle programme

"source".Les étiquettesdéfiniesdynamiquemenpar une instructionIN-
TERPRETou par une entréeinteractve ne sontpasinclusesdansla re-
cherche.

31| 10 | Symbole Un élémentn’étant pasun symbolea ététrouvé la ou seul un symbole
attendu estvalide.LesinstructionsDROR, END, LEAVE, ITERATE et UPPERne

peuwentétresuivies que par un symbole.Ce messag@pparaitaussisi un
symbolenécessairestmanquant.

32| 10| Symbole ou | Un élémentinvalide a ététrouvédansun contecte ou seulun symboleou
chaineattendu | unechaineestvalide.

33| 10 | Mot-clé inva- | Un symboledansune clausea été identifi€ commeun mot-clé, mais est
lide invalidedansle contecte spécifique.

34| 10 | Mot-clé requis| Une clausenécessitain mot-cléspécifiquemaisil nes’y trouve pas.Ce

messagestutilisé si uneinstructionSIGNAL ON n’estpassuiie parun
desmot-clésd’interruption(ex. : SYNTAX).
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TAB. A.5 — Codesd’erreurset messages

12

35| 10 | Caractére su- | Uneinstructionapparemmentalide a étéexécutéemaisdescarac-
perflu teressupplémentairesnt ététrouvésalafin dela clause.

36| 10 | Conflit de | Deuxmots-cléss’excluantmutuellemensontinclusdansuneclause,
mots-clés ou un mot-cléestinclusdeuxfois dansla mémeinstruction.

37| 10 | Modéle inva- | Le modelefourni avecuneinstructionARG, PARSEou PULL n’est
lide pasconstruitcorrectement.

38| 10 | Requéte Le mot-cléalphabétiqudéourni aveclinstruction TRACE oucomme
TRACE parametralela fonctionintégréeTRACE() n’estpasvalide.
invalide

39 | 10| Variable non| Une tentatve d’utilisation d’une variablenon initialisée a été faite
initialisée alorsquel’interruption NOVALUE a étéactiée.

40 | 10| Variable inva- | Unetentatved’assignatiord’'unevaleuraunsymbolefixe a étéfaite.
lide

41| 10 | Expressionin- | Uneerreura étédétectédors de'’évaluationd’une expressionVe-
valide rifiez quechaqueopérateuale bonnombred’opérandegtqu’il N’y

a pasd’élémentsuperfludansl’expressionCetteerreurn’estdétec-
téequedandesexpressiongjui sonteffectivementvaluéesAucune
vérificationn’est faite sur les expressionglesclausegqjui sontsau-
tées.

42 | 10 | Parenthéses | Une expressiome comportanfpasle mémenombrede parenthese
non concor | ouvertesetferméesa ététrouvée.
dantes

43 | 10 | Limite d'im- | Le nombrede sous-&pressionslansune expressionestplus grand
brication guele maximumautorisé.Simplifiez 'expressioren la scindanten
dépassée deuxou plusieursexpressionsntermédiaires.

44 | 10 | Résultatd’ex- | Le résultatd’'une expressionn’est pasvalide dansce contete. Ce
pressioninva- | messagapparaisil’expressiord’unincrémenbpud’unelimite dans
lide uneinstructionDO nedonnepasun résultatnumérique.

45| 10 | Expressionre- | Il manqueune expressiondansun contexte ou il en faut une. Par
quise exemple,l'instruction SIGNAL, si elle n’est passuivie par ON ou

OFF doit étresuivie paruneexpression.

46 | 10 | Valeur boo-| Le résultatd’une expressiondoit étrebooléenmaissonévaluation
Iéenne non 0 | donneautrechosequeOoul.
oul

47| 10 | Erreur de | Un opérandenon numériquea été utilisé dansuneopérationnéces-
corversion sitantun opérandemumériqgue Ce messagestaussigénérépar une
arithmétique | chainehexadécimaleou binaireinvalide.

48 | 10 | Opérande Un opérandan’est pasvalide pour I'opération prévue.Ce message
invalide estgénéréarunetentative dedivision par0, ou si un exposantrac-

tionnaireestutilisé dansuneexponentiation.




AnnexeB

Utilitair esde commande

ARexx disposed’un certainnombred'utilitaires de commandeplacésdansle répertoire
"REXXC", qui fournissentdiversedonctionsde contréle.Ce sontdesmodulesexécutablegjui
peuwentétrelancésdepuide Shelletnesontpertinentsjuelorsquele processusésidentARexx
estactivé.

HI HI

Activel'indicateurglobald’arrét, ce qui ervoie atousles programmeg\Rexx actifsune
requéted’arrét externe.Chagueprogrammes’arréteraimmeédiatement moins que son
interruptionHALT n’ait étéactvée.L’indicateurd’arrétnerestepasactivé maisestauto-
matiquemeneffacéapresquetouslesprogrammencoursaientrecula requéte.

RX RX nom[paramétres]
Lanceun programmeARexx. Sile nomspécifiéinclut un chemind’accesexplicite, seul
ce répertoireseraparcourupour trouver le programme Sinon, le répertoirecourantet
"REXX :" serontparcourugourtrouver le programmeavecle nomdonné.La chainede
parameétresptionnelleesttransmiseauprogramme.

RXSET RXSET[nom [[=] valeur]]
Ajoute unepaire(nom,valeur)ala liste Clip. Leschainesienompeuwentétreenmajus-
culesou minusculesSi unepairedu mémenom existe déja,savaleurestremplacéegar
la chaineencours.Siunnomsanschainedevaleurestspécifié Ja ligne entréeesteffacée
delaliste Clip. Sila commandd&rR XSET estinvoquéesangparametreelle afficheratoutes
lespaires(nom,valeur)dela liste Clip.

RXC RXC

Fermele processusésidentLe port public"REXX" estretiréimmédiatemenét! e pro-
cessugésidentquitté désquele dernierprogrammeARexx setermine.Aucun nouveau
programmene peutétrelancéaprésunerequétede fermeture.

TCC TCC
Fermela consoled’analyseglobaledéesque les autresprogrammesactifs ne I'utilisent

plus.T outeslesrequéte®nlecturemisesenattentedoiventétresatishitesavantqu’elle
nepuisseétrefermée.

TCO TCO
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Ouvrela consoled’analyseglobale.Les résultatsd’analysede tousles programmesc-

tifs sontdirigésautomatiquementersla nouelle console La fenétrede la consoleest

déplacablect redimensionnablgar I'utilisateur et peut étre ferméeavec la commande
TCC.

TE TE

Effacel'indicateur d’analyseglobale,ce qui désactie le moded’analysepour tousles
programme#\Rexx actifs.

TS TS

Commenceineanalyseanteractve enactivantl’indicateurd’analysecequiforcetousles
programmesARexx actifs en moded’analyseinteractve. Les programmesommence-
ronta produiredesrésultatgd’analyseandsemettronten pauseapréschaqudanstruction.
Cettecommandeestutile pour reprendrde contrdlesur desprogrammeris dansdes
bouclessansfin ou d’autresdysfonctionnementd.’indicateurd’analyseresteactiveé jus-
gu'acequ’il soiteffacéparlacommandd E pourquelesappelsieprogrammesuivants
soientexécutésenmoded’analyseinteractie.

WaitForPort WaitForPortinom deport]

WaitForPortattend10 secondesjuele port spécifiéapparaisseUn coderetourde O in-
diquequele portaététrouvé.Un coderetourde 5 indiquequel’applicationestencours
d’exécutionou quele port n’a pasététrouve.Lesnomsde port sontsensiblesi la casse.
Par exemple:

WaitForPort ED_1
WaitForPort MyPort



AnnexeC

Glossaire

Ceglossairedonnelesdéfinitionsde termesutilisésdansle manuelARexx.

adresseUn nombreidentificateuraffectéa chaqueoctetd’information dansla mémoired’un
ordinateuret a chaquesecteurd’un disque.

adresseserveur Pouruneapplicationexterne |'adresseseneurestle nomdu portdemessage
auquellescommande#\Rexx sontenvoyées.

analysed’'un programme Affichagedeslignesd’'un programmeARexx aufur eta mesurede
sonexécution.Permetde détermineiou seproduisenteserreurs.

analysesyntaxique Divisiond’unechaineenunitéspluspetites.

bibliotheque de fonctions Ensembled’'une ou de plusieursfonctionsorganiséesn tant que
bibliothequepartagéeAmiga. Une bibliothéquede fonctionsdoit contenirun nom de
bibliotheque unepriorité de rechercheun décalagegourle pointd’entréeet un numéro
deversion.

booléen Qui posseéde étatspossibles) (faux)ou 1 (vrai).

chaine Un groupede caracterecommencantt finissantpar un séparateufapostropheou
guillemets).La valeurdela chaineestla chaineelle-méme.

cible Unsymbole habituellemensymboledevariable auquelestaffectéeunevaleurpendant
uneopérationd’analysesyntaxique.

clause La pluspetiteunité delanguagesxécutable.

claused’affectation Unsymboledevariable(simple,racineoucomposépuivi d’'un opérateur
=. Dansuneclaused’affectation Jesélémenta droitedusigne= sontévaluésetle résultat
estaffectéausymboledevariable.

clausede commande ExpressioPARexx danslaquellele résultatestobtenucommeunecom-
mandeversuneapplicationexterne.

clausenulle Unelignevide oudecommentaire.

coderetour Le niveaude gravité d’'une erreur Ce nombre(5, 10 ou 20) estaffiché uandune
erreurintervientdansun programmeARexx.

commentaire Un groupedecaractéeresomprisentrelessymboleg*...*/. Chaquegrogramme
ARexx commenceavecun commentaire.
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communication interprocessusL’échangad’informationsentreles applications.
concaténation Procédurgermettantierelier deuxchaines.
déboguageAction detrouver etde corrigerleserreursdansun programme.

délimiteur Un caractéraui marquele commencemerttla fin d’'une chaine Lesséparateurs
ARexx sontdesapostrophe§) ou desguillemets(").

environnementde stockage Les composants/ariablesd’un programmeARexx, cela com-
prendla tabledessymboles|esoptionsnumeériqueslesoptionsd’analysestleschaines
desadressedesseneurs.

ervironnementglobal Lescomposantfixesd’un programmeARexx, y comprisle code"source”,
leschainesledonnéestatiquestleschainesie parametres.

étiquette Un symbolesuvi par deux points( :). Les étiguettesdentifient desemplacement
particuliersdansle programme.

expression Un grouped’élémentdevant étre évalués.Les expressionsontfaitesde chaines,
desymbolesd’opérateuret de parenthéses.

fonction Un grouped’instructionsqui peuwent étre exécutéesd’un bloc. Les fonctions per
mettentde construiredesprogrammegomplexesa partir de modulesplus petits.

fonction serveur Une applicationexternequi contientun port ARexx. Le nomdela fonction
seneurestle nomdu portde messag@ublic du programme.

fragmentation enmots Procéduralivisantuneclauseensesmots(élémentglebase).

instruction Uneclausecommencanparun certainmot-cléquiinforme ARexx d’effectuerune
action.

interface de commande Un port de message traverslequel ARexx envoie desmessages
desapplicationscompatibles.

interruptions Indicateursinternesa ARexx qui permettenta un programmede détecterdes
erreurset de garderle contrdlequandle programmedevrait normalementse terminer
Lesinterruptionssontcontréléegarl’instruction SIGNAL.

itération Répétitiondela sectiond’'un programme.

liste clip Uneliste utilisée pourla communicatiorentreles tachesDes pairesde nomset de
valeurspeuentétreajoutées la liste clip avecla fonctionSETCLIP().

liste de bibliotheques Uneliste internegéréepar ARexx detoutesles bibliothequesde fonc-
tionsetdesseneursdefonctions.Lesapplicationgeuwentajouterouretirerdesfonctions
guandnécessaire.

macro Autre nompourun programmeARexx.

modele Un groupedesymbolegjui spécifielesvariableautiliséesdansuneopérationd’analyse
syntaxiquell spécifieégalementa manieredontlesvaleursserontdéterminées.

mot (élémentde base) La pluspetiteentitédu languageARexx.

opérateurs Caracterecomme"+", "-", ou "|" utilisés dansune opérationarithmétique,de
concaténationde comparaisorou logique.

ordre Uneclaused’affectation,d’instructionou decommande.
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parameétre Un élémentd’information supplémentairgui accompagneneinstructionou une
fonction.Le parameétralétermind’action a exécuter

port de messageUneinterfacedansuneapplicationAmigaqui permetauprogrammaedecom-
muniqueravecun programmeARexx.

précisiondécimale Le nombrede décimalesdansun résultatd’une opérationarithmétique.
Quande nombrede décimalesiécroit,le résultatdevient moinsprécis.

repere (marque) Un symbolequi déterminde déhut etla fin d’'unechained’analyse.
RexxMast Le programmegui agitcommel’interpréteurpourlesprogrammeg\Rexx.

symbole N'importe quelgroupedescaracterealphanumériquesa-z,A-Z, 0-9, point™.", point
d’exclamation” !", point d’interrogation" ?", signedollar "$" ou caractérade souligne-
ment"_".

symbolecomposé Elémentformé de caractéereslphanumériquesu descaracteres.”, " !",
"M 'S, et” " avecunouplusieurspointsalintérieur dunom.Lessymbolessomposés
ontla structuresuivante: racine.nl1.n2..nk.

symbolefixe Un élémentcommencanparun chiffre ou parun point.
symbolesimple Un symbolequi necommencani parun chiffre ni pardespoints.

symboleracine Un symboleayantun point a la fin de sonnom. Les symbolesracinessont
utiliséspourinitialiser dessymbolescomposés.

table de symboles Unetableinternecrééepar ARexx qui stocle les chainesle valeurqui ont
eteaffectéesa desvariablesdansun programme.

variable Un symboleauquelpeutétreaffectéunevaleur



